Tavlingsbestammelser Lagan Cup
SHF:s tavlingsbestammelser galler med foljande tillagg/fortydliganden:

1. TAVLINGSFORM U13-U12

| klasserna U13 och U12 spelas gruppspel i enkelserie dar alla méter alla. 4-5 lag per grupp.

De tva bast placerade lagen i gruppspelet gar till A-slutspel, 6vriga lag till B-slutspel.
Slutspelet avgdrs som cupspel.

Laget garanteras minst 4 matcher.

Spelprogrammet publiceras pa cupens hemsida. Varje lag ansvarar for att halla sig
uppdaterad om eventuella andringar i spelschemat.

SAMMA POANG i GRUPPSPEL
Om tva eller flera lag hamnar pa samma poang i gruppspelet galler féljande ordning:

Inbérdes mote mellan direkt berdrda lag (1 podng, 2 malskillnad, 3 flest gjorda mal)
Malskillnad totalt

Flest gjorda mal

Lottning

OAVGJORT RESULTAT i SLUTSPEL
Vid oavgjort resultat i slutspelet galler:

Sudden Death (forsta malet vinner) max 5 min. Spelet atertas direkt igen efter full tid med
ett "basketuppkast" och utan paus.

Strafflaggning

Ar inte matchen avgjord under sudden death vidtar straffar

3 straffar/lag — vid eventuell lika stallning efter dessa tillampas
1 straff/lag tills en vinnare kan utses

2. TAVLINGSFORM U11-U9

| klasserna U11 och yngre far utslagningsmatcher inte férekomma i enlighet med SHFs
tavlingsbestammelser for barn och ungdom. Inga resultat visas under matcherna och inga
resultat eller tabeller publiceras. | dessa klasser spelas inget slutspel.



Laget garanteras minst 4 matcher.
| klasserna U11-U9 spelas gruppspel i enkelserie dar alla moter alla.
Spel pa stor plan med sankt ribba.

Spelprogrammet publiceras pa cupens hemsida. Varje lag ansvarar for att halla sig
uppdaterad om eventuella andringar i spelschemat.

3. SPELARE
Varje lag ager ratt att anvanda 17 spelare/match.

Samtliga spelare ska vara registrerade pa laguppstallningen, vilket ska goras senast fore
forsta matchstart i ProCup.

Samtliga spelare ska kunna legitimera sig i handelse av protestdrende.

Fritt malvaktsbyte ar tillatet.

4. LAGUPPSTALLNING

Laget ska ha registrerat samtliga spelare och ledare i Procup innan férsta matchstart.
Kompletteringar kan goras under cupen (t.ex. om yngre spelare behover lanas in). For att
gora kompletteringar kontakta tavlingsledningen.

5. DISPENSREGLER

Cupen féljer SHFs tavlingsbestammelser for aldersdispenser i barn- och ungdomshandboll.

Enligt dessa regler rader det en generell dispens for en dverarig spelare (1 ar dldre). Denna
dispens avser representation i den yngre aldersklassen aven om foreningen har ett lag i
spelarens aldersklass i turneringen. Spelaren ar dock da last till den yngre aldersklassen. Om
foreningen inte har lag i aldersklassen Over sa géller en generell dispens for max tva
Overariga spelare (1 ar aldre).

Lagen ska i samband med anmalan (dock senast den 20 mars) skicka in underlag for
nyttjande av dispens. Detta avser dven de generella dispenserna. Om ni har fatt en dispens
fran ert forbund sa skickar ni in den till oss och beskriver hur ni vill anvanda dispensen
under cupen.



Ni maste registrera alla spelare i laget. Procup kommer automatiskt kdnna av 6verariga
spelare och vi ser detta da. Dispensansékan kommer inte att behandlas och godkdnnas
innan fullstandig laguppstallning ar registrerad for laget i Procup. Laguppstallningen
kommer att kontrolleras infér och under turneringen.

6. PUNKTMARKERING

Punktmarkering ar forbjuden i alla klasser.

Definition: Det ar forbjudet att ensidigt forfolja en eller tva icke bollférande spelare utanfor
frikastlinjen. Om forsvaret lyfter lika manga spelare ovanfoér frikastlinjen som det finns

anfallsspelare ovanfor frikastlinjen sa ar detta inte att betrakta som punktmarkering (man-
man).

7. KLISTER

Far ej anvdndas i cupen.

8. MATCHTID OCH TIMEOUT
Klasserna U13 — U9 spelar 1 x 20 min.

Inga tidstillagg for eventuella avbrott i spelet. Klockan stoppas endast vid allvarlig
kroppsskada (domarens beslut om detta kan inte 6verklagas).

Timeout tillats inte under turneringen.

9. MATCHSTART

Hemmalaget, enligt faststallt spelprogram, bérjar med bollen och gor avkast.

Tidigaste matchstart i spelschemat ar kl. 08.00.

Senaste matchstart ar kl. 20.00 for klasserna U10-9 och kl. 21.30 fér U13-U11.

Lagen ska vara pa plats minst fem minuter fore utsatt matchstart, tiderna maste hallas. Lag
som kommer for sent till match kan démas som férlorare och WO utdéms i sddant fall med

resultatet 5-0. Se vidare under punkten "Walk Over”. Avkast sker enligt angivna tider om
inte en forsening orsakad av arrangorerna eller allvarliga skador foreligger.



10. MATCHBOLLAR OCH UPPVARMNINGSBOLLAR
Hemmalag tillhandahaller godkdand matchboll.
Samtliga lag maste ta med sig egna uppvarmningsbollar. OBS! Uppvarmning pa

matcharenan far endast ske om spelschemat sa tillater. INGEN uppvarmning med bollar far
ske i korridorer, endast pa anvisad plats.

11. MATCHTROJOR
Bortalag enligt spelprogram byter speldrakt vid lika eller liknande trojfarg.

Vastar kan anvandas.

12. URDRAGNING

Anmalan till cupen ar bindande vilket innebar att anmalningsavgiften inte betalas tillbaka
vid urdragning.

Lag som drar sig ur turneringen efter att lottningen ar faststalld och utlagd pa hemsidan far
utover erlagda avgifter betala tilldggsavgift pa 1 000 SEK.

Lag som drar sig ur under turneringens gang far betala tillaggsavgift pa 2 000 SEK utéver
erlagda avgifter.

Skulle cuppen/ klassen behova stéllas in sker aterbetalning av anmalningsavgiften.

13. WALK OVER, WO

Lag, som utan giltigt skal inte staller upp till match, inte installer sig till match eller inte
fullféljer match, har férlorat matchen pa WO och kan uteslutas fran fortsatt deltagande. Vid
match vunnen pa WO raknas resultat 5-0 till den icke felande féreningen.

Den felande féreningen ska erldagga en WO-avgift pa 1 000 kr till arrangéren.

14. PROTEST

Protest ska lamnas in skriftlig till tavlingssekretariatet i senast 30 minuter efter matchens
slut. Protesten ska atfoljas av en protestavgift pa 500 kr, vilken aterfas om protesten
godkanns.



15. RODA KORT

Tva roda kort under turneringen pa samma spelare eller ledare ger automatiskt avstangning
i ndsta match. Detta galler oavsett om korten erhallits i gruppspel eller slutspel. Efter
avstangning nollstalls rakningen vilket innebar att ny avstangning ges efter det fjarde, sjatte,
osv roda kortet i turneringen.

16. SJUKVARD
Vid handelse av skador finns sjukvardspersonal pa plats i tavlingshallarna under hela cupen.
17. SKADEGORELSE

All skadegorelse i boenden, matsalar eller i hallar som orsakas av spelare eller ledare som
deltar i cupen ansvarar lagen sjalva for fullt ut och alla kostnader for att aterstalla skador
kommer att faktureras vidare till berord férening.

18. DROGPOLICY

Cupen ar ett helt drogfritt arrangemang och vi accepterar inget bruk av droger inklusive
alkohol i anslutning till spelplatser, arrangemang i samband med cupen. Denna policy galler
bade spelare och ledare. Lag som inte féljer denna policy kan komma att bestraffas, i
yttersta fall genom uteslutning om forseelsen ar grov.

19. MATCHVARDAR

Under turneringen kommer Matchvardar finnas narvarande i hallarna. Matchvardarnas
uppgift ar att bidra till en trivsam och trygg miljo kring arrangemanget. Matchvardarna ska
vara stod till domare och funktionéarer, arbeta for nolltolerans kring spelplanerna och patala
om nagon bryter mot denna.



