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SPELREGLER

Quality Hotel Cup spelas efter svenska Fotbollférbundets spelregler fér 9- och 11-
mannafotboll som tilldmpas med féljande tilldgg, undantag och fértydligande.

TAVLINGSFORM

Alla lag i respektive grupp méter varandra. Seger ger 3 poding, oavgjord match 1
podng, férlust 0 podng. Om flera lag i samma grupp efter gruppspelets slut har
samma antal podng och samma mdilskillnad utses placering enligt féljande:

1. Flest antal gjorda mdil.

2. Inbdérdes moéte

3. Lottning.

SLUTSPEL:
Vi tilédmpar A-, B- samt eventuellt C-slutspel.

Vid exempelvis bdsta 2:an i gruppspel dar det finns bdde fem- och
fyralagsgrupper kan inte ndgra lag ha fler matcher som réknas én andra. |
sddana fall multipliceras lagets resultat med en koefficient som ger ett
medelvarde av lagets podng och mdiskillnad om de hade spelat lika mdnga
matcher som de jamférbara lagen. Exempel:

Lag A har spelat 4 gruppspelsmatcher och lag B har spelat 3. Det gdr inte att
jamféra deras resultat eftersom lag A har haft fler matcher att samla podng och
gora mdl. Lag A:s poding o.s.v. multipliceras med koefficienten % foér att kunna
jdmféras med lag B.

Efter det inledande gruppspelet kan match inte sluta oavgjord. Om match vid
speltidens slut &r oavgjord tillgrips straffsparkstévling. Varje lag skjuter véxelvis 5
straffsparkar vardera med olika spelare. Ar det fortfarande oavgjort fortsatter
lagen att skjuta en straffspark i taget med nya spelare tills avgdérande sker

12-arsklasserna

12-drsklasserna spelar gruppspel under fredagen och Iérdagen.
Omlottningsgrupper spelas under séndagen.

Efter gruppspel lottas nya grupper om till séndagens omlottning. Enligt SvFF:s
tavlingsbestédmmelser spelas inget slutspel, och sdledes koras ingen vinnare i
cupen. Under fredagen och I6rdagen spelas matcherna 2x25 minuter, och under
séndagen 2x15. Med anledning av tavlingsbestédmmelserna, s& kommer inte heller
ndgra resultat att publiceras p& hemsida.

9-MANNASPEL

Klasserna F12-F13 och P12-P13 spelar 9-mannafotboll. Svenska Fotbollférbundets
matchregler gdller samt féljande:



Matcherna spelas pd 9-manna planer med full bredd och indragna hérnor. Mdlen
placeras pé straffomrddeslinjen, och samma offsideregler géller som for
1I-mannaspel.

Dispens for 12-arshelgen
Till féljd av 7 § i tévlingsbestdmmelserna fér barn och unga utgiven av SvFF kan vi
erbjuda 12-drsklasserna att spela 9-manna.

11-MANNASPEL

Klasserna F14-F16/17 och P14-P16 spelar 1I-mannafotboll. Svenska
Fotbollférbundets matchregler gdller i 6vrigt.

Dispens for 14-darshelgen
Till féljd av 7 § i tdvlingsbestdmmelserna fér barn och unga utgiven av SvFF kan vi
erbjuda 14-drsklasserna att spela 11-manna.

KLASSINDELNING

F12 & P12 F6dda 2011

F13 & P13 F6dda 2010

F14 & P14 F6dda 2009

F15 & P15 F6dda 2008

F16/17 F6dda 2006-2007 & P16 Fédda 2007

MATCHTID

Under 12-drshelgen gdller 2x25 under fredagen och lérdagen och 2x15 under
séndagen. Ovriga klasser har matchtiden 2 x 25 minuter i bdde grupp- och
slutspel.

SPELARE OCH AVBYTARE

Spelare mdste vara registrerad fér féreningen som de representerar under cupen.

Ett lag kan anvénda ett fritt antal spelare under en match. Utbytt spelare far
dterinsattas i sammma match. Byten gérs utan domarens avblésning. Alla byten
ska ske inom lagets tekniska omrdde. Felaktiga byten bestraffas med gult kort. Det
ar tilldtet att anvanda en spelare frén samma klubb i flera lag i turneringen, dock
INTE i ssmma klass. Det finns ingen maxgréns fér antalet deltagare p&
deltagarférteckningen.

P12-P16: Dispens for verdriga

Max tvd spelare fédda ett &r tidigare an aktuell arskull f&r deltaga per lag. Ex. kan
tvd spelare fddda -05 spela med ett -06 lag. Samtliga spelare, éven éverdriga,
mdste vara registrerade innan lagets férsta match.

F12-F16/17: Dispens fér éverariga

Max tvd spelare fédda ett &r tidigare an aktuell &rskull far vara pd plan samtidigt.
Ex kan valfritt antal spelare fédda -03 vara registrerade per lag i 04-klassen, men
det fér endast vara tvé personer fédda -03 pd planen samtidigt. Samtliga spelare,
aven overdriga, mdste vara registrerade innan lagets férsta match.



Komplettering av spelare under cupens géng

Alla spelare mdste vara registrerade i MyTeam innan cupens start. Det ér inte
tillétet att plocka in nya spelare under cupens gdng utan att forst férankra det
med Tavlingsledningen. Forst efter tilldtelse frdn Tavlingsledningen kan de nya
spelarna deltaga och ladggas in i MyTeam. Skulle det hdr inte respekteras kommer
laget diskvalificeras.

DELTAGARFORTECKNING

Alla lag skall ldmna en deltagarférteckning 6ver de spelare som kommer att delta
i turneringen. Deltagarférteckningen skall ha registrerats i MyTeam innan ankomst
till cupen. En spelare far bara spela i ett lag i samma dldersgrupp. Endast spelare
som dr registrerade i MyTeam:s laguppstdlining far spela.

INFOR MATCH

Speldrakter

Samtliga spelardrakter skall vara numrerade och numren skall dverensstdmma
med dem som d&r angivna pd laguppstdliningen. Numreringen skall finnas p&
ryggen av spelartréjan. Tvd spelare far inte ha samma nummer pd tréjan under
samma match. Om domaren beddémer att ena laget skall ha véstar pd grund av
likhet i fdrg med det andra lagets speldrdékt, skall bortalaget bdra véstar. Skor med
skruvdubb ér inte tilldtna (grasskor med fasta dubbar rekommenderas). Benskydd
ar obligatoriskt

Vid match

Alla lag ska vara omkléddda och férdiga vid sin spelplan senast 10 min fére
matchens bérjan. Samtliga spelare mdste vara férsékrade. Samtliga spelare
mdste bdra benskydd. Varje lag é@r ansvarigt fér sina egna supportrars
upptraddande.

Bollstorlekar
F12, F13, P12, P13 spelar med storlek 4, alla 6évriga klasser spelar med storlek 5.

TAVLINGSJURY

Tavlingsjury bestdr av Vénersborgs FK:s tévlingsledning. Protest- och
bestraffningsérenden handldggs av tavlingsledningen. Dess beslut kan ej
overklagas eller dndras.

PROTESTER OCH BESTRAFFNINGAR

Protester skall inldmnas skriftligen till tdvlingssekretariatet av protesterande lags
ansvarige ledare senast 30 minuter efter det att berérd match avslutats.
Protestavgift (500 SEK) ska betalas samtidigt som protest inldmnas. Protestavgift
dterfds om protesten godkdénns. Protest behandlas av tévlingsledningen, vars
utslag inte kan éverklagas.

Utvisningar
Utvisad spelare stéings automatiskt av féljande match. Spelare som fdr grov
utvisning kan f& ytterligare pafoljd. Téavlingsjuryn kan dock besluta om



avsténgning i ytterligare match/er. Varningar ackumuleras ej frén match till
match, i évrigt gdller SvFF:s regler

WALKOVER

Lag som uteblivit frén match, utan giltig orsak, férlorar matchen med 3-0. Vid
upprepade férseelser kan lag uteslutas ur turneringen. Tavlingsjuryn kan dock, om
sarskilda omsténdigheter féreligger, besluta att lag skall uteslutas redan vid den
forsta forseelsen. Exempelvis om avsiktlig walkover gynnar det egna laget eller
missgynnar annat lag i gruppen.

SPELPLAN

Samtliga matcher spelas pa elljusbelysta konstgrésplaner i Vénersborg och
Trollh&ttan.

SPELPROGRAM

Tavlingsledningen férbehdller sig ratten att dndra i spelprogrammet. Bdde vad
det gdller gruppindelning och tider. Meddelande om &ndring skall meddelas varje
lagledare.

ARRANGORER

Quality Hotel Cup arrangeras av Vanersborgs FK. Tavlingen &r sanktionerad av
SVFF.

FORSAKRINGAR

Varje lagledare mdste tillse att samtliga deltagare ar férsékrade bdde pd och
utanfér planen. Quality Hotel Cup har inga kollektiva férsdkringar som técker
skador, sjukdomar, stélder eller skadegoérelse.

ROKFRITT

Eftersom barn inte gér vad vi vuxna séger utan vad vi vuxna gér, strévar vi efter att
Quality Hotel Cup skall vara helt rokfri, dvs rokfritt bdde pé och i nérheten av varje
arenq, cafeteria, hotell etc.



