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Du behover skapa en ny portal och det gor du har:

Skapa ny portal

Skapa upp din turnering, serie eller arrangemeng genom att klicka pa 'Skapa ny portal ' nedanfor.
Dar f&r du mojlighet att komplettera med nédvandig information.

[ SKAPA NY PORTAL ]

Valj Playoff turnering:

Skapa ny portal

valj typ av portal som ska skapas: (i) () Turnering / Cup
' Arrangemang - OBS! inga matcher, endast anmalningar
@] Playoff turnering

Fyll i turneringsinformation:

Skapa playoff turnering

Du har valt: PLAYOFF (i)

Genom att klicka pa 'Skapa portal' sa skapar du upp ett utrymme pa webservern for din playoff turnering. Anmalningar till din turnering kan ske fran webben.
Darefter kan du importera anmalda lag, exportera klasser, anmalda lag, lottning samt matchresultat till webben. Dessa funktioner valjer du fran menyn vid lampliga tidpunkter.

Namn pa playoyff turnering:

Ort dar eventet genomféars:

Forsta och sista datum = |

Emailadress for mottagna anmalningar pa webben:

Extra emailadress:

Typ av idrott: Ovrigt [~)

Inomhusturnering: 0@

Typ av utseende: ' Carousel L \®ISocial L @

Resultat registreras via mobil: 4 @

Aktivera MyTeam anmalningsportal: L @

Personligt deltagande: 0@

Laguppstalining pa cupsidan: 7 @ @ [ @

Visa laguppstallning i matchinfo: ¥ Redigera laguppstalining | matchinfo: |

Valj ocksa vilken typ av idrott det handlar om:

— valj idrott —
Padel

Dart

.| Tennis
Badminton
Bordtennis
QOvrigt



http://www.procup.se/

Har du skapat liknade turnering tidigare sa kan du valja att kopiera fran den cupen och glom inte att stdnga
anmalningsformularet for det gamla arrangemanget sa att inte det blandas ihop med nya anmalningar.

fran are turnering

Du har mojlighet att kopiera menyval, farger och installningar fran tidigare turnering pd webben. Dessutom kan du under Ovrig cupadministration kopiera aldersklasserna om sa 6nskas i efterhand nar det blir dags for
planering av grupp- och slutspel.

Vélj turnering att kopiera fran: - Vlj - [ - )
Kopiera startsida: J Kopiera banners: (
Kopiera menyval: (W] Kopiera anmalningsformular: L

Kopiera MyTeam instaliningar och mallar:

Sténg anmailan till tidigare turnering

For att undvika misstaget att klubbar anmaler sig till forra drets turnering, kan du i listan valja turnering som ska stangas for anmalan. Dessutom laggs automatiskt till en lank fran den gamia till den nya turneringen.

Valj turnering att stanga anmalan for: - Valj - I ]

‘ ‘Atergé ‘ Skapa portal ‘

Nér detta &r gjort har du en hemsida fér cupen. En mer ingdende manual for att starta upp, designa hemsida
och anmalningsformular finner du har:

https://www.procup.se/adm/docs/Quick start guide ProCup SVE.pdf

Nér du ska skapa spelprogram for Playoff-cupen gar du till Planeringsfasen och skapa spelprogram:

C‘\" Design, instéliningar Domarhantering Anmalningsfasen Planeringsfasen Under cupdagarna MyTeam 9
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2: Gruppindelning och tidsberakning 3: Aktivitetskalender 4: Lanka till turneringen fran er
hemsida

Du kan definiera villkor for gruppspel samt slutspel. | kalendern presenteras samtliga matcher grafiskt
| tidsberakningen kan du valja planer, start- och per plan och tidpunkt. Du kan enkelt finjustera Har ni egen hemsida for cupen eller for er
sluttider m.m. matcherna i kalendern. T.ex. flytta matchen till en forening?

annan tidpunkt eller till en annan plan. vill ni kunna lanka till ProCup's
Tidsberakningen skapar ett fullstandigt spelschema anmalningsformular? Vill ni lanka till ProCup med
som sedan kan skrivas ut eller finjusteras i Du kan skriva ut kalendern via 9. Utskrifcentralen - engelskt sprak som forval?
aktivitetskalendern. Admin - eller har: KLICKA

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa alla

Aktivitetskalender era fragor.

Lénka till turneringen fran er hemsida

Vilj NY KLASS:

Gruppindelning och tidsberakning

Kopiera installningar fran tidigare turnering: = | J ‘ Valj klasser att kopiera ‘

Valj klasser fran listan nedanfér. Du har féljande funktioner att valja mellan:
* TIDSBERAKNA - Markera samtliga klasser somn ska tidsberaknas. Maximalt 12 klasser at gangen.
* TA BORT KLASS - Markera klassen som ska tas bort. Borttaget ar definitivt. Eventuellt lottade lag aterstélls fran lottningen.
* ANDRA KLASS - Markera klassen som ska andras. gruppspel och slutspelsvillkor kan andras.
* NY KLASS - Skapa gruppspel och slutspelsvillkor for en ny klass.

| | Tidsborekna manuelt | | Andra dess [Ty Wiaes ]



https://www.procup.se/adm/docs/Quick_start_guide_ProCup_SVE.pdf

Vilj klass, fyll i antal deltagare och spara och fortsatt till Grafiska villkor:

Klass: dolls{ortek: |— Totalt antal anmalningar till denna klass: 18, varav pa vantlista: 0

ANTAL DELTAGARE

Antal deltagare kan ligga mellan 4 och 128 per klass. Nedanstaende riktvarde visar vilket slutspel som galler:

Semifinal: 4 deltagare
Kvartsfinal: 5-8 deltagare

1/8 dels final: 9-16 deltagare
1/16 dels final: 17-32 deltagare
1/32 dels final: 33-64 deltagare
1/64 dels final: 6!

128 re
Antal deltagare: |19

Malgorare kan registreras per spelad match med kriterie lag, nummer pa spelare och antal mal. Tabell for basta malgorare per aldersklass kan darefter plockas fram.

MALGORARE
Aktivera laguppstallning/malgérare: | Antal grupper av malgorare per aldergrupp som visas for besokarna: IS @
FAIRPLAY
Fairplay-funktionen ar ett betyg pa lag, tilldelade av domarna efter spelad match. Berakning ar summan av betyg / antalet spelade matcher. Betyg 1 ar samsta betyg.
Aktivera fairplay funktionen: | Hogsta betyg: |10 Antal lag per aldergrupp som visas for besokarna: |7

‘ \ Aterga ‘ | Spara och aterga | Spara, fortsatt till grafiska viIIkoe

o

| Grafiska villkor skapar du slutspelet. Starta med att klicka pa ”blixten”

9 Tillbaka Fortsatt ¢ I?AC - J ? n .

Dér anger du om du vill ha match om 3e plats, klicka sedan pa berakna och klar:

Skapa forslag till slutspel x

PraCup kan generera et slutspelsftirslag baserat pd valda antal grupper och dina kriterier for hur slutpositionerna | grupperna ska férdelas ut
Observera att om du trycker p4 ‘Skapa forslag’ si kommer tidigare villkor att erséttas med detta forsiag!

Antal grupper : 0

Typ av slutspel Kriterier Antal lag til slutspel Beraknad fordelning slutspel Antal slutspelsmatcher
A-final : Vem gar vidare?
19 deltagare
@ inkludera match om 3:e pris e
Berakna
TOTALT:

Klar | stang

Da skapas slutspelet.

N g
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Andra slutsp
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A-PLAYOFF
116 18 kvart semi Final

Dehagare ﬂ Slutspel

Deltagare 1

Deltagare 2
Deltagare 3
Deltagare 4
Deltagare 5
Deltagare 6
Deltagare 7
Deltagare 8
Deltagare 9
Deltagare 10
Deltagare 11
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Deltagare 13
Deltagare 14
Deltagare 15
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Skulle du vilja korrigera nagot sa satter du markoren pa en linje och klickar.

1/16 1/8

| = [ R |
Ta bort koppling

"| T

« Ingen filtrering —

Filtrera pa detta linjevillkor

Filtrera pa grupp

Filtrera pa alla grupper dar position ar kopplad

b
L

yayan

Du kan dven manuellt “drag and Drop” koppla slutspelet.

Dra ”gra ruta” pa hoger sida och slapp i HT (Hometeam) eller AT (Awayteam)

1716
" [
T |
? = r

Nar du ar nojd, validera overst och sedan fortsatt

el [z O o®

b Tillbaka

Nu har du en spelfoljd for din klass, nasta steg blir att satta datum, vélja planer och tider:

Gruppindelning och tidsberakning

Kopiera installningar fran tidigare turnering: | J Val) klasser att kopiera

Valj klasser fran listan nedanfar. Du har faljande funktioner att valja mellan:
* TIDSBERAKNA - Markera samtliga klasser som ska tidsberaknas. Maximalt 12 klasser 4t gangen.
* TA BORT KLASS - Markera klassen som ska tas bort. Borttaget ar definitivt. Eventuellt lottade lag aterstalls fran lottningen.
* ANDRA KLASS - Markera klassen som ska andras. gruppspel och slutspelsvillkor kan andras.
* NY KLASS - Skapa gruppspel och slutspelsvillkor for en ny klass.

Dam +35 : 19 deltagare. A slutspel. VILLKOR

| Aterga Ta bort klass | Tidsberakna manuellt | ‘ Andra klass ‘ | Ny klass | Tidsberakna |




1. Harklickar du i vilka planer som ska anvandas for respektive spelomgang
2. Anvands inte om du inte har exakta speltider per match
3. Har satter du datum och kan dela upp matcher 6ver flera dagar

Senaste publiceringen pa webben: 2020-04-06 16:26
Totalt 19 matcher, varav 0 gruppspelsmatcher i 0 grupper. 19 slutspelsmatcher.

Kopiera installningar fran annan klass: &u ®Kopiera planer Kopiera omgangar Kopiera allt | Kopiera u’ @
Hjalpguide for tidsberakning

Plan \M‘ 116 [3] 1/8 [8] Kvart [4] Semi [2] 3e[] Final [1]
[1] Court 1 o u X % X X %

[21] Field 1 | ] X X X

[22] Centercourt | | X b X X

Spelform for klassen: Hel plan ) @
Slutspel: e l X |25 min. Paus inkl halvtid: |5 min. @

1
Slutspel B.C.D: . IWO min. Prioritera slutspel: = (I)
Minsta tid mellan slutspelssmatcher: 30  min. Max antal minuter klara matcher kan flyttas: l min. @
Avrundning av starttid: @ ® Ingen avrundning 5 min 10 min 15 min 30 min
Extra paus efter final: IU m\'n.@

S P R 2 - e =
Kvare | )e semi | [2020-0523 [1000 [18:00 i |
e 1) Final | ) [202005-24 [120d [18:00 — | |
T T —— -
Civald) | | teivaldy | ) [ f [ i u

Darefter klickar du pa Berakna och fortsatt

| Stang ™ Spara som utkast | | Berakna ‘ Berakna och fortsatt ‘

Och skulle allt vara ok enligt ProCup sa kommer du till dversiktsbilden, ndjd sa klicka KLAR:

Totalt
s = ¢
1 Dam +35 A-A-16-dels:08 2020-05-22 10:00 1HE Deltagare 14 Deltagare 15
2 Dam +35 A-A-16-delsi10 2020-05-22 10:00 21 HE Deltagare 16 Deltagare 17
B Dam +35 A-A-16-dels:12 2020-05-22 10:00 22 HE Deltagare 18 Deltagare 19 i i
Samitliga matcher ar tidsberaknade
4 Dam +35 A-A-8-dels:01 2020-05-22 13:30 1 HE Deltagare 1 Deltagare 2
5 Dam +35 A-A-8-dels:02 2020-05-22 10:30 21 HE Deltagare 3 Deltagare 4 Till vénster visas de tidsberaknade
6 Dam+35 A-A-8-dels:03 20200522  10:30 22HE Deltagare 5 Deltagare 6 matchema. Det finns en Totakflik samt en
7  Dam+35 A-A-B-dels:04 20200522 11:00 1HE Deltagare 7 Vinn.1/16: 8 REEE
8 Dam +35 A-A-8-dels:05 2020-05-22 11:00 21 HE Deltagare 8 vinn.1/16: 10 Du kan backa tillbaka till
3 Dam +35 A-A-8-dels:06 2020-05-22 11:00 22 HE Deltagare 9 vinn.1/16: 12 tidsberakningsformularet genom att klicka
10  Dam+35 A-A-8-dels:07 20200522  11:30 1HE Deltagare 10 Deltagare 11 pa ikonen langst upp till hoger
" Dam +35 A-A-8-dels:08 2020-05-22 11:30 21 HE Deltagare 12 Deltagare 13 Klicka p& KLAR-knappen nedanfor for att
12  Dam+35 A-A-kvartsfinal:01 2020-05-23 10:00 1HE Vinn.1/8:1 Vinn.1/8:2 fortsatta.
13 Dam+35 A-A-kvartsfinal:02 2020-05-23 10:00 21 HE Vinn.1/8:3 Vinn.1/8: 4
14 Dam+3s A-Akvartsfinal:03 2020-05-23  10:30 1HE Vinn.1/8:5 Vinn.1/8:6 Senaste publiceringen pa webben: 2020-
15  Dam+35 A-A-kvartsfinal:04 2020-05-23 10:30 21 HE Vinn.1/8:7 Vinn.1/8:8 04-06.16:26
16 Dam +35 A-A-semifinal:01 2020-05-23 11:00 1HE Vinn.kvart: 1 Vinn.kvart : 2
17 Dam+35 A-A-semifinal:02 2020-05-23 11:30 1HE Vinn.kvart : 3 Vinn.kvart: 4
18 Dam +35 A-A-3.e pris 2020-05-24 14:00 1HE Férl.semi Forl.semi
19  Dam+35 A-A-final 2020-05-24 14:00 22 HE vinn.semi Vinn.semi

Nu har du ett fardigt spelschema. Nésta steg blir att placera ut lag/namn i speltradet:
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2: Gruppindelning och tidsberakning

Du kan definiera villkor for gruppspel samt slutspel.
| tidsberakningen kan du valja planer, start- och
sluttider m.m.

Tidsberakningen skapar ett fullstandigt spelschema
som sedan kan skrivas ut eller finjusteras i
aktivitetskalendern.

Skapa spelschema

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher grafiskt
per plan och tidpunkt. Du kan enkelt finjustera
matcherna i kalendern. T.ex. flytta matchen till en
annan tidpunkt eller till en annan plan.

Du kan skriva ut kalendern via 9. Utskrifcentralen -
Admin - eller har: KLICKA

Aktivitetskalender

6: Placera ut lag eller deltagare efter
lottning

Da spelschemat ar definitivt ar det dags att placera
ut lagen i gruppspelet.

Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni ska
ersatta ett lag med ett annat.

Placera ut lag eller deltagare

4: Lanka till turneringen frén er
hemsida

Har ni egen hemsida for cupen eller for er
forening?

Vill ni kunna lanka till ProCup’s
anmalningsformular? Vill ni lanka till ProCup med
engelskt sprak som forval?

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa alla
era fragor.

: Fullsténdig validering

Denna kérs steg for steg och omfattar
* Kontroll unika matchnummer.
* Kontroll planhanvisning.
* Kontroll av matcher och domare.

Det ar mycket viktigt att denna kontroll kors nar
ni gjort nagra andringar.

i

Validering

[ Lénka till turneringen fran er h id l

7: Publicera lottning, klasser och lag

Gor spelschema och lottning publikt pa webben.
Denna menypunkt kan koras valfritt antal gnger

och ska kdras da ni gjort andringar i spelschemat
eller lottning.

Publicera lottning

yheter till bes6karna

Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar alltid
populart och gor cupsidan mer levande.

Det kan t.ex. vara nyheter som spelschemat &r nu
publicerat pa cupsidan.

Légg ut nyheter till besékarna

9: Utskriftcentralen - Admin

Utskriftcentralen under planeringsfasen &r ett bra
verktyg for att kontrollera matcher och speltider
innan publicering. T.ex. kan ni fa fram en grafisk
presentation pa planerna - precis som i
aktivitetskalendern.

Eller skapa upp lottning och spelschema som ni kan
ladda upp péa cupsidan.

Borja med att vélja klass, da ser du alla anmaélningar pa vénster sida:

Val didersiass: (QMMMRSE SN O S8 S et 0 SN e AN SO 72 e o p vanteistan:
Snabbregistrera lag | Andra lagnamn? Klicka p3 ett lag i listan nedanfar med HOGER musknapp.

A-16-dels:08, Hemmalag 10:00 Deltagare 14

(aterstall utplacerat lag)

P A-16-dels:08, Bortalag 710:00

Deltagare 16
Alfred frydos IF svart 8

A-16-dels:10, Bortalag 70:00 Deltagare 17

BK mé IF lila

A 1AAeles1? Hammalag 1101 Naltacara 1R

Tva satt att placera ut lag/namn:

——
Alfred [

1 Drag and drop — Du drar lag/namn fran vanster och sldpper pa den position som du vill placera dem pa

hoger sida

2 Du anvénder systemets “slumpa” funktion for att fa ut lag/namn pa positioner i slutspelet

VAKANT:2

A-8-dels:08, Hemmalag 17:30 Deltagare 12

Ystkoping Town

A-8-dels:08, Bortalag 77:30 Deltagare 13

Ystmilan svart

Slumpa utplacering | - Finn matchande namn

| |Atergia ‘ ‘ Uppdatera lottning ‘

TIPS! Vill du dndra nagot sa dra ett lag fran vanster sida och sldpp 6ver ett annat pa hoger sida sa byter de

position (vanster till hger — Du kan inte dra lag fran hoger sida till vanster)

Behover du "snabbregistrera” ett lag/namn sa gor du det pa den knappen:

Tips for att korrigera felaktigt lagnamn. @

valj aldersklass: Dam +35 : 2020-05-22 till 2020-05-24 1/1plan 1X 30 | J Ta med lag pa vantelistan:

Snabbregistrera lag = Andra lagnamn? Klicka pa ett lag i listan nedanfor med HOGER musknapp.

A-16-dels:08, Hemmalag 70:00 Deltagare 14 VAK

(aterstall utplacerat lag)

Nar allt &r utplacerat s& klicka pd Uppdatera lottning och sedan Aterga




2 steg kvar!
1 Validera

2 Publicera
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Gruppindelning och tidsberakning Aktivitetskalendel 4: Lanka till turneringen frén er ullstandig validering

Du kan definiera villkor for gruppspel samt slutspel. | kalendern presenteras samtliga matcher grafiskt hemsida Denna kérs steg for steg och omfattar

| tidsberakningen kan du valja planer, start- och per plan och tidpunkt. Du kan enkelt finjustera Har ni egen hemsida for cupen eller fér er * Kontroll unika matchnummer.

sluttider m.m. matcherna i kalendern. T.ex. flytta matchen till en forening? * Kontroll planhanvisning. o
annan tidpunkt eller till en annan plan. vill ni kunna lanka till ProCup’s * Kontroll av matcher och domare.

Tidsherakningen skapar ett fullstandigt spelschema anmalningsformular? Vill ni lanka till ProCup med

som sedan kan skrivas ut eller finjusteras i Du kan skriva ut kalendern via 9. Utskrifcentralen - engelskt sprak som forval? Det ar mycket viktigt att denna kontroll kors nar

aktivitetskalendern. Admin - eller har: KLICKA ni gjort nagra andringar.

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa alla

Skapa spelschema Aktivitetskalender era fragor. 4\ Matcher ar andrade. Validering behovs! 3

[ Lénka till turneringen fran er hemsida l [ Validaring]
6: Placera ut lag eller deltagare efter Publ | ng, klasser och lag 9: Utskriftcentralen - Admin
lottning Gor spelschema och lottning publikt p webben. Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar alltid Utskriftcentralen under planeringsfasen &r ett bra
Da spelschemat ar definitivt ar det dags att placera populart och gor cupsidan mer levande. verktyg for att kontrollera matcher och speltider
utlagen | gruppspelet. Denna menypunkt kan koras valfritt antal ganger innan publicering. T.ex. kan ni fa fram en grafisk
och ska kéras da ni gjort &ndringar i spelschemat Det kan t.ex. vara nyheter som spelschemat &r nu presentation pa planerna - precis som i
Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni ska eller lottning. publicerat pa cupsidan. aktivitetskalendern.
ersatta ett lag med ett annat. i .
Y\Lag &r andrade. Ny publicering behovs! X [ Légg ut nyheter till besékarna Eller skapa upp lottning och spelschema som ni kan

ladda upp péa cupsidan.

Placera ut lag eller deltagare

| validering ska du igenom 3 steg
Steg 1 Har satter du unika matchnummer pa matcherna (Vikitgt om man registrerar resultat i ProCup)

‘ Skapa unika matchnummer fér hela turneringen

|§TEG 12 3'

| Samtliga matchnr ar unika och behdver ej skapas om.

Ange startvarde fér matchnummer och klicka pa 'Skapa unika matchnr.

Du kan aven valja om ierna ska grupp per 3 Da aven olika startserier for aldersklasserna. Om du t.ex. valjer 100-serien, kommer forsta aldersklassen att starta med matchnr 101, den andra
ldersklassen med matchnr 201. Aldersklasserna behandlas i den ordning som visas nedan.

Forsta matchnr startar med matchnr |1

Gruppering per aldersklass: '® Ingen gruppering (startvarde anvands) '’ 100-tals serie per klass ' 1000-tals serie per klass '’ 100-tals serie per PLAN '’ 1000-tals serie per PLAN

Dam +35 2020-05-22 till 2020-05-24, 0 grupper. 0+19 matcher. 1/1plan 1X 30

| | Aterga ‘ ‘ Skapa unika matchnr ‘ Nasta steg ‘

Steg 2 Har kan du dndra plan namn om du ex har en sponsor pa planen

[ comvoteramaminganpaner
TEG 1 2 |

Dam +35 2020-05-22 till 2020-05-24, 0 grupper. 0+19 matcher. 1/1plan 1X 30

samtliga planhanvisningar ar korrekta.

Under cupdagarna sa &r det vanligt att man markerar de olika planerna med planhanvisningsskyltar.
T.ex Plan 1 heter 'lkea’ under cupdagarna, Plan 2 Volve'. Om det dessutom spelas tva samtidiga matcher pa Plan 1, kanske dessa ska markas som 'Ikea 1' resp. 'lkea 2'.

I falten nedanfor , kan du ange planhanvisningen som ska galler under turneringsdagarna.

Om du inte fyller i planhanvisning, kommer plannamnet automatiskt att anvandas.
Om planerna dessutom ligger pd GEOGRAFISKT OLIKA PLATSER, kan du komplettera med text under Eventuell arena’

9 1 Bana 1 Hela Bana 1 l

6 21 Bana 2 Hela Bana 2 I
4 22 Bana 3 Hela Bana 3 I

| ‘ Aterga ‘ | Uppdatera planer ‘ ‘ Foregaende steg | ‘ Nasta steg




Dam +35

Du kan valja mellan tre detaljnivaer pa information.

- Mellan visar summeringar samt avvikelser.

Detaljniva pa informationen: ' All ' Mellan

2020-05-22 till 2020-05-24, 0 grupper. 0+19 matcher. 1/1 plan 1X 30

Fullstandig validering kontrollerar samtliga matcher, grupper samt klasser till turneringen. Korrigera minuttalen nedan efter 6nskemal.

- All information visar samtliga gjorda kontroller. Observera att denna lista kan bli valdigt stor

- Endast avvikelse visar endast allvarliga fel eller awikelser som bor korrigeras.

fran

Minsta tid mellan lagens matcher himtas automatiskt fran

) Endast awvikelser

-seovan.

| | Aterga | | Foregaende steg | | VALIDERA |

Nu klickar du pa KLAR

Dam +35
Dam +35
Dam +35

*** Totalt 38 slutspelsvillkor kontrollerade.
*** Totalt 19 matcher per plan kontrollerade.
**%* |nga varningar eller fel funna

Sista steget — Publicera lottningen pa hemsidan

34032: PO-cup [£' eiayom

ning

Du kan definiera villkor for gruppspel samt slutspel.
| tidsberakningen kan du valja planer, start- och
sluttider m.m.

Tidsberakningen skapar ett fullstandigt spelschema

som sedan kan skrivas ut eller finjusteras i
aktivitetskalendern.

Skapa spelschema

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher grafiskt
per plan och tidpunkt. Du kan enkelt finjustera
matcherna i kalendern. T.ex. flytta matchen till en
annan tidpunkt eller till en annan plan.

Du kan skriva ut kalendern via 9. Utskrifcentralen -
Admin - eller har: KLICKA

Da spelschemat ar definitivt ar det dags att placera
utlagen i gruppspelet.

Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni ska
ersatta ett lag med ett annat.

l Placera ut lag eller deltagare l

6: Placera ut lag eller deltagare efter
lottning

7: Publicera lottning, klasser och lag

GOr spelschema och lottning publikt pa webben.

Al etskalender

Denna menypunkt kan koras valfritt antal génger
och ska kéras da ni gjort andringar i spelschemat
eller lottning.

J;Lag ar andrade. Ny publicering behdvs! x

e

4: ka till turneringen frén er
hemsida

Har ni egen hemsida for cupen eller for er
forening?

Vill ni kunna lanka till ProCup's
anmalningsformular? Vill ni lanka till ProCup me
engelskt sprak som forval?

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa alla
era fragor.

5: Fullstandig valideri

Denna kors steg for steg och omfattar
* Kontroll unika matchnummer.
* Kontroll planhanvisning.
* Kontroll av matcher och domare.
d Det ar mycket viktigt att denna kontroll kars nar
ni gjort nagra andringar.

l Lénka till turneringen fran er hemsida

l

8: Lagg ut nyheter till besokarna

Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar alltid

populart och gor cupsidan mer levande.

Det kan t.ex. vara nyheter som spelschemat &r nu

publicerat pa cupsidan.

Lagg ut nyheter till besékarna

Utskriftcentralen under planeringsfasen ar ett bra
verktyg for att kontrollera matcher och speltider
innan publicering. T.ex. kan ni fa fram en grafisk
presentation pa planerna - precis som i
aktivitetskalendern.

Eller skapa upp lottning och spelschema som ni kan
ladda upp péa cupsidan.

Inaktivera lag som ej &r med i lottningen: v

Test turnering: ¥ @

valj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.

! Dam +35 : 2020-05-22 till 2020-05-24, 19 matcher. 1/1 plan 1 X 30

@

TOM ALLA ANMALDA LAG PA WEBBEN FORST: L

Publicera lottning, klasser och lag

Senaste publiceringen pa webben: 2020-04-06 16:26

Utskriftcentral - Admin

| Aterga | Publicera

Nu syns speltrdd och annan info pa hemsidan!

Slutspel » pam +35: Damer +35ar»
Slutspel B.
1/16-dels Final 1/8-dels Final Kvartsfinal

Kallezopp BK -

Fre22/510:30Bana1 D@

Chelmd:3 -
Vinn.1/8:1 -

L8r 23/510:00Bana 1 0 @

e




