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1. Vad ar ProCup LIVE?

ProCup LIVE mojliggor live rapportering av matcher sa att besékarna pa er hemsida kan folja matcherna
medan de spelas. Tva separata funktioner finns tillgangliga:

e Sdnda matcherna via videokamera eller smart phone, s.k. broadcasting och streaming via
tredjeparts l16sning (uStream, Bambuser m.m)

e Registrera hdandelser under matchen, t.ex. malgorare, assist, utvisningar, gula kort, skottstatistik
m.m.

ProCup LIVE ingdr i basmodulen i ProCup och dr fritt tillgéinglig for alla féreningar som anvinder ProCup.

© Efkon AB 2016 2016.04.15
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2. Hur visas det for besokarna?

Om det finns en liverapportering av hdndelser, sa visas en speciell ikon vid sidan om matchen, se bild
nedan.

FCHamburg - Z=FCEBarcelona G Main Arena @
FC Kabenhavn - E= Reykjavik C Beach Arena .
Malma FF - MFCHamburg G Main Arena @

Da bestkaren klicka pa den grona LIVE-ikonen, visas nedanstadende pop-up bild .
Antal spelade minuter, aktuell stéllning samt hdndelserna for respektive lag visas.

Programmet uppdatEmJ{tomatiskt var 30:(74kuna\

rom 28 sek

¥

02" \®¢ Nr.2 Backen ser til at FC Kdbenhawvn tar ledningen med 1-0

o

06" \® Nr.11 Malspottaren udvider til 2-0

Start af 1:3 halvlek Start af 1:a halviek

11" | Nr.1 Goalkeeper ISL far gul kort.

™
F

= ®@

© Efkon AB 2016 2016.04.15



Sid 4

Om det finns en liverapportering av video, sa visas en speciell ikon vid sidan om matchen, se bild nedan.

Resultat
I 1 Dublin FC - ERAK A Main Arena @
= Arsenal - = HIF B Main Arena 'i’

£= Hyllie 1K - D DDublinFC A Main Arena

Da besokaren klickar pa den film-ikonen, visas nedanstaende pop-up bild med livesandningen.

B13: MATCH OG HOLD INFORMATION

Trojefarve: Gron/Svart Trajefarve: Green

<mm -
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3. ProCup LIVE via Webadmin

3.1. Uppsdttning i Webadmin
Har ar en enkel checklista som kan vara lamplig att studera:

= Ska LIVE videosdndning aktiveras? | sa fall — ska ni erbjuda besdkarna att fa vara delaktiga i
livesandningar med deras smartphones eller ska det bara vara utvalda personer?

= Ska LIVE hdndelser registreras? | sa fall — ska ni erbjuda besdkarna att fa vara delaktiga i
handelseregistreringen med deras smartphones eller ska det bara vara utvalda personer via

webadmin?

= Ska skytteliga automatiskt skapas?

Nedan visas ett exempel pa LIVE rapportering via webben:

LIVE Broadcast

Uhvald person filmar Valfria besdhare filmar

Besdkare kan rapporiera
Sehrelariafef registrerar handelser via smart phones
handelzer via webadmin
elier smart phones

LIVE Handelser
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3.2. Aktivera LIVE i ProCup

Du finner menypunkten Design av ProCup LIVE under fliken Design, Instdllningar:

| Design, installningar D

9: Design av ProCup LIVE

Ska du rapportera malskyttar och héndelser medan matchen spelas?
Kommer ni att videosdnda matcher?

| 53 fall kan det vara |3ge att kontrollera vilka funktioner som kan
aktiveras i ProCup LIVE.

Aktivera ProCup LIVE

Instaliningsformularet for ProCup LIVE visas. Det rekommenderas att klicka pa de gula fragetecknen for att
fa mer information.

Design av PraCup LIVE
V&l frén instaliningarna nedan.
Aktiv? - @
Ja ProCup LIVE
Videosandning av matcher? @ [l
Rapportera handelser? @ la
Typ av sport: (i} ©@gvrig sport (innebandy ishockey
Ange spelarens nummer? @ la
Skapa spelarstatistik? @ la
Malskyttar ska visas oberoende av dldersklass? @ [ la
Antal grupper av malgtrare som visas for besdkarna (O=visa IG—
samtligal: @
Ange period eller halvlek? @ la
Ange utvisningskoder? @ ] la
Presentation av handelser: @50m minuter (_'Minuter och sekunder
Skott statistik? (1 ) i
Harn statistik? A
Publik siffra? [ 4a
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Videosandning

Forst och framst: ProCup tillhandahaller inte programvara och appar for videosandning.

Det finns en mangd aktorer pad marknaden som tillhandahaller gratis program som kan laddas till smart
phones. Nedan listas nagra av aktérerna:

e Bambuser — svenskt foretag
e uStream —en av den vanligaste aktoren
e LiveStream ar en relativt ny aktor

OBS! Det ar viktigt att ni satt er in i hur programvaran fungerar innan ni startar videosandningen. Testa
garna hemma i god tid innan turneringen. Annars finns risk att manga besokare blir utan sandning och
besvikna. ProCup ansvarar inte for funktionaliteten i dessa appar och kan inte heller svara pa fragor kring
hur man anvdnder de.

Ange Pinkod for sdnda video. Om du vill att videosandning ska vara tilldten for valfri bestkare, kan du lamna
pinkoden blank.

Efter videosdandningen ar gjord, kan den finnas aktiv ett visst antal dagar pa cupsidan. OBS! Kontrollera
med leverantdren av programvaran hur lange en siandning lagras pa deras server.

Videosandning av matcher? (i)

Pinkod for sanda video - eller blankt): | 1234
|?

Antal dagar video ar aktiv pa cupsidan: @

Funktionen ”Starta videosandningen” ar aktiv pa cupsidan upp till 3 timmar innan matchen ar slutspelad.
Detta indikeras med en ikon for videoupptagning, se figur nedan.

Klicka pa ikonen for att starta videosandningen for den aktuella matchen (detta beskrivs i senare kapitel).

Pitch Arena Resultat
== FC Barcelona G Main Arena yg"
&= Reykjavik C Beach Arena 4.0@
™ FC Hamburg G Main Arena
== FC Kabenhawn C Beach Arena i) -
E= Malmé FF G Main Arena i) -
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Rapportera hiandelser

Ta god tid pa dig att satta dig in vad som kan stéllas in. Anvand garna de hjalpikonerna for att fa extra hjalp.

Det gar utmarkt att registrera live resultat utan tillgdng till laguppstdlining. Ta bort kryssmarkeringen fran
”Ange spelarens nummer”.

Rapportera handelser? @ la
Typ av sport: (i) @ Gvrigsport linnebandy (lshockey
Ange spelarens nummer? (i) - | s

ProCup LIVE kan automatiskt skapa en skytteliga.
Nedan installningar talar om féljande:
e En skytteliga per aldersklass
e Max 4 nivaer per aldersklass (klicka pa hjalpikonen for exempel)

Ange spelarens nummer? @ la
Skapa spelarstatistik? @ la
Malskyttar ska visas oberoende av dldersklass? @ [l Ja
Antal grupper av malgbrare som visas for besdkarna (0=visa |4—
samtliga): (i)

Glom inte att avsluta dina instéllningar med att klicka pa Spara.

© Efkon AB 2016 2016.04.15



Sid 9

3.3. Registrering av LIVE hédndelser (webadmin / smart phones)

Via webadmin valjer man Registrera LIVE matchresultat.

Planeringsfasen Under cupdagarna

1: Registrera LIVE matchresultat

Har kan du registrera mélskyttar, varningar, assist samt dvriga
handelser medan matchen spelas.

Forutom att registrera matchresultat, hanterar du filjande
situationer:

* Flytta specialvillkor till korrekta positioner, t.ex. B&sta 2an

* Korrigera gruppspelstabeller. T_ex. inbdrdes mdte kan e avgira vemn
som blev 1:an i gruppen.

LIVE matchresultat

Registreringsbilden delas in i olika avsnitt.
Overst visas information kring vald match, klocka samt aktuell stillning.
Nederst visas aktuella hdndelser i matchen

Registrera LIVE matchresultat

Turnering: e e @ ,&'- Klocka och aktuell stéllning

Klass: P3 Klocka och resultat

tﬂaatchnr: |1r|( brucon- Hotmb [7] stoppa klacka vid ny handelse
- = ey =

Datum ach tid: 2016-02-12 08:00 lStart] l Stopp] lAndra]

Plan: A-Plan

e ey -
Domare: UlAn/ax9318 Héndelser i matchen

[3 -[ 0o

l NOLLSTALL ]

Nér matchen ar spelad:
Match-slut:

Typ av handelse:

Period eller hahvlek: =) Period eller haljek: GE=)

Spelarnummer (0 st} I_ Spelarnummer (0 I_ &
Minut: [_ Minut [_

Resultat vid denna tid: I_ = Resultat vid denna tid:

o {J‘} (okénd) (straff). ser till att IFK bruken tar ledningen med 1-0 @
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Laguppstidllning

Klicka pa ikonen u som aterfinns pa olika stallen i formularet.
Nu visas laguppstallning for hemmalaget (till vanster) samt bortalaget (till hoger).

OBS! Om ni anvander MyTeam och lagledarna fyllt i laguppstallning, aterfinns denna information har.
Nar du klickar pa Spara laguppstallning, sker atergang till féregaende formular.

Registrera Laguppstallning

Turnering: Bavercupen 2016
Klass: P
Lag- IFK bruken - Holmbruken
Hemmalag Bortlag

[ Atergd ] l Spara laguppstallning ]
Nr LedarePos Namnt Fod.datum Telnr Nr  LedarePos Namn Fiid.datum Telnr

[my [preben Mamand My [Figge Exn

O O

[ [urf Ledare

|Ka|la Mértensson

5

AEmmEAE
(11 [ I 1E]

OOoOooO

Startlaget vid matchstart &r enligt nedanstaende figur:
N&r matchen startar, klicka pa Start-knappen

Tips! Kryssmarkera Stoppa klocka vid ny hdndelse om ni kér Innebandy eller Ishockey.
Klocka och resultat
[l Stoppa klocka vid ny handelse
| Start | | Stopp | | Andra |

I 'D - I 'U Ej spelad

Nu tickar klockan och den visas med gron text. Du kan manuellt klicka pa Stopp (darefter Fortsdtt) eller pa
Andra om du behéver korrigera tiden
Klocka och resultat

[l Stoppa klocka vid ny handelse
Start | Stopp | | Andra

I U - I U Ej spelad
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Registrera en héindelse
Om t.ex. hemmalaget gér mal, ska du nu registrera en handelse. Klicka pa den gréna
ikonen for hemmalag.

Typ av handelse: | = Valj fran listan - v] p— *
Period eller halvek: |1 - I
Spelarnummer (0 st I w

Resultat vid denna tid: I_ - I_

Nu dndrar ikonerna fédrg. Om du av misstag borjat registrera en hindelse, kan du klicka pa det roda krysset.

Typ av héindelse ska valjas fran listan. Observera att det finns olika handelser beroende pa vilken sport du
valt i installningarna. Vi valjer GO: Mal fran listan.

Typ av handelse:
Period eller hahvek:
Spelarnummer (0 st)
Minut:

Resultat vid denna tid:

Du hoppar enklast med TAB-tangenten mellan de olika falten.

Tiden hamtas automatiskt fran klockan. Antingen minuttal eller hela klockslaget (fran fliken Instéliningar).
Spelarnummer ska anges. Finns spelaren, laggs namnet precis till hoger. | annat fall kommer namnet
”okand” att anvandas.

Resultat vid denna tidpunkt ligger som information och kan vid behov justeras. Observera att det ar
resultatet innan handelsen som géller. Enligt nedan stod det 0-0 nar nr 10 gjorde mal. Nytt resultat ar alltsa
1-0.

Typ av héndelse: GO :Mal - | *
Period eller halviek: 1 - I

Spelarnummer (7 st L ] IW Martin Andersson w

Minut: |ﬂ3 ESparaﬂ Radera |

Resultat vid denna tid: I_ - I_ “
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Nar du klickar pa Spara-knappen, blir handelsen sparad langst ned.

F

03 & Nro10 Martin Andersson ser till att Morrgdte FC tar ledningen med 1-0 =

Om man ska registrera Assist till malet, ar det bara att géra om proceduren.
OBS! Gl6m inte att starta klockan igen om du valt att den ska stoppas automatiskt.

Andra eller makulera en héndelse
Exempel: Det var inte nr 10 som gjorde 1-0 malet.

1en med 1'

Nu visas information i registreringsbilden.
Byt till korrekt spelare och klicka pa Spara.

Klicka pa redigeringsikonen

Om du ska ta bort handelsen, ska du klicka pa Ta bort knappen istéllet..

Halvtidspaus

Klicka pa Stoppa. Nu dndras texten till Fortsatt. Klicka pa denna da nasta halvlek eller period startar

Klocka och resultat
Ol Stoppa klocka vid ny handelse
Start [Fortsatti| Andra|

1 - I {] Ej spelad

© Efkon AB 2016
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Matchen slut
Komplettera med eventuellt matchslut och klicka pa knappen Matchen slut.

Nu beraknas tabeller, export sker till webben och den grona live-rapporteringsikonen for besdkarna slacks
pa er turneringssajt for denna match.

@ Ordinarie speltid. (_Efter farlangning. (Efter straffar. (_/WO. | Matchen slut

Utskrift av matchrapport
Klicka pa utskrifikonen.

Basta
2:an

Normalt behéver du inte dndra pa kriterierna i nasta bild. Det ar bara att klicka pa Utskrift

t § Perplan | Domarrapportel Do ckning || Laguppstlining | Matchprotokoll

Utskriftcentralen

debuginfo
Datum: (YY¥Y-MM-DD) [20160272
Matchnr: 2 Tex. 500-525
Lagnamn: I— Eller del av lagnamn
Plan: —samuigaplaner— | |
Klass: —samiiga klasser— | |
Typ av matcher: Gruppspel Kval/Plac Slutspel
Ta med spelade matcher: [l
Vilj en eller flera matcher nedan fér utskrift:
(| ) T O | e ) e M) e
[ 2 P3 08:00 Grupp 1 Norrgate FC I I 1 A-Plan 1-0 Kaku/kule791
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Nedan visas ett exempel pa matchrapporten inklusive handelser:
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3.4. Malskytteliga

Om du aktiverat malskytteliga i menypunkten Admin av ProCup LIVE (se kapitel 3.2), sa tillkommer
automatiskt en ny menypunkt fér besdkarna:

START TURNERINGSINFO

@)

Tfj‘% ANMAL DITT LAG

a DOMARANMALAN

UTSKRIFTER

ﬁ KLARA ANMALNINGAR
SPELSCHEMA

STATISTIK TOTALT

Nedan visas ett exempel pa malskytteliga:

Malskyttar =1
Antal mal
B13 FC Kdbenhavn 1" Malspottaren 2
FC Kébenhavn 2 Backen 1
Hyllie 1K 11 Méns EK
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3.5. Starta videosdndning

Du aktiverar Videoséndning av matcher i menypunkten Admin av ProCup LIVE (se kapitel 4.2).

Funktionen ”Starta videosandningen” ar aktiv pa cupsidan upp till 3 timmar innan matchen ar slutspelad.
Detta indikeras med en ikon for videoupptagning, se figur nedan.

Pitch Arena Resultat
== FC Barcelona G Main Arena (_i}g"
&= Reykjavik C Beach Arena 4.0@
™ FC Hamburg G Main Arena m
== FC Kabenhawn C Beach Arena @j!"
E= Malmé FF G Main Arena n:_i’}!‘

Pinkod maste anges. Om du angivit blankt i installningar, kommer inte denna inloggningsida upp.

Log ind for live sdndning

Kodeord
|.'.'

| Login

Verifiera forst att det verkligen ar korrekt match som du videosander.
Bekrafta start tidpunkt och klistra in hela ldnken till videoséndningen.
Avsluta med att klicka pa Spara.
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Registrera Live sandning

Klass:

Matchnr:

Lag:

Datum och tid:
Plan:
Grupp/siutspel:

Information om livesdndningen:
Aktiv
Start tidpunkt:

Lank till videosandningen:

P09

8

FC Kobenhavn - Esea FF
2016-02-12 08:30
B-plan

Grupp 3

|2m 6-02-12 08:30 {Ar aktiv 7 dagar efter matchens slug)

| https:/fembed.bambuser.com/broadcast/44790237autoplay=1
Wopiera ldnkadressen inkiusive http:¥ fran wideosandningen och kistra in har)

([Aterga | [ Rodera ] [Lspora)

3.6. Redigera videoséindning i webadmin
Du finner menypunkten Redigera LIVE Videoséindning i webadmin.

aneringsfasen Under cupdagarna

9: Redigera LIVE videos

Ska ni presentera livesandning fran nagra matcher?
Eller vill ni publicera filmerna i efterhand?

D& kan ni l8gga upp lénkarna har, s& publiceras en filmikon sidan om
matchen.

Har kan du @ndra, radera eller skapa vilken videosandning som helst genom att klicka pa de fargade
texterna till vanster.

SKAPA 1 2016-02-12 0B:00 Grupp 1 IFK bruken - Holmbruken
SHAPA 2 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 1 MNorrgdite FC - Iff Iff 1
SKAPA 3 P0G 2016-02-12 08:00 Grupp 1 Zekekbping FF - BK chester FF
SKARPA 4 P05 2016-02-12 08:00 Grupp 1 Holmseaa - Mussevarg 5K
SKAPA 5 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 2 IFK lange FC - Granavarg
SHAPA 5 FOS 2016-02-12 08:30 Grupp 1 Malsea HF - IFK ankat
SKARA 6 P09 2016-02-12 08:00 Grupp 2 Manbruken - Helsseat
SHAPA ] P3 2016-02-12 08:00 Grupp 2 Chelsea FC - AC frydos FC
SHAPA 7 POG 2016-02-12 08:30 Grupp 2 Norrfrydos FC - I Iff
REDIGERA 8 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 3 MNorrlange - IFK dalen IF
REDIGERA 8 POS 2016-02-12 08:30 Grupp 3 FC Kobenhavn - Esea FF
SHKAPA 9 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 3 Helslégare Bois - Trydosgite
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