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Side 2

1. Hvad er ProCup LIVE?

ProCup LIVE ggr det muligt at lave live rapportering af matcher saledes at besggende via hjemmesiden kan
felge matcher hele tiden mens der spilles. To separate funktioner er tilgeengelige:

e Sende match via videokamera eller smart phone, broadcasting / streaming via tredjeparts lgsning
(uStream, Youtube, Bambuser m.m)

e Registrere haendelser under matchen, f.eks. malscore, assist, udvisninger, gult kort, statistik m.m.

ProCup LIVE indgdr i basismodulet i ProCup og er gratis for alle kunder som anvender ProCup.
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Side 3

2. Hvad vises for besggende?

Hvis der findes en liverapportering af haendelser, sa vises et speciel ikon ved siden om matchen, se billed
nedenfor.

FC Hamburg - &=FCBarcelona G Main Arena @
FC Kébenhavn - it Reykjavik C Beach Arena .
Malmd FF - MFCHamburg G Main Arena @

Nar besggende klikker pa den grgnne LIVE-ikonen, vises nedenstaende pop-up billede.
Antal spillede minutter, aktuel stilling samt haendelserne for respektive hold.

Programmet opdateWatisk hver 30:e7f<und.

<

[Ir {3} Mr.2 Backen ser til at FC Kdbenhawvn tar ledningen med 1-0

Start af 1:a halvlek Start af 1:a halvlek

11" | Nr.1 Goalkeeper ISL far gul kort.

06" {8 Nr11 Mélspottaren udvider til 2-0

=
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Side 4

Hvis der findes en liverapportering af video, sa vises et speciel ikon ved siden om matchen, se billede
nedenfor.

I 0 Dublin FC - EEAK A Main Arena @

== Arsenal - E= HIF B Iain Arena ':_i.:'

E:Hyllie 1K - [EHNDublinFC A Main Arena

Nar besggende klikker pa film-ikonen, vises nedenstaende pop-up billede med live udsendelse.

B13: MATCH OG HOLD INFORMATION

Hyllie IK Dublin FC

Trojefarve: Gron/Svart Trajefarve: Green

Four. voice

<1
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3. ProCup LIVE via Admin

3.1. Opsaetning i Admin
Her er en enkel checkliste som kan veere godt at studere:

= Ska LIVE video sendning aktiveres? | sa fald — skal du tiloyde besggende at veere deltager i livesendning
med deres smartphones eller ska det kun vaere udvalgte personer?

= Ska LIVE haendelser registreres? | sa fald — skal du tilbyde besggende at vaere deltager i haendelses
registreringen med deres smartphones eller skal det kun vaere udvalgte personer via webadmin?

= Skal score automatiskt skabes?

Nedenfor vises et eksempel pa LIVE rapportering via webben:

LIVE Broadcast

Ubvald person filmar Valfria besdkare filmar

Besdkare kan rapporers
Senretariatet registrerar handelser via smart phones
héandelser via webadrmin
elier srmart phones

LIVE Handelser
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Side 6

3.2. Aktiver LIVE i ProCup
Du finder menupunktet Design af ProCup LIVE under fanen Design, Indstillinger:

| Design, instéllningar D

9: Design av ProCup LIVE

Ska du rapportera malskyttar och héndelser medan matchen spelas?
Kommer ni att videosdnda matcher?

| 53 fall kan det vara |3ge att kontrollera vilka funktioner som kan
aktiveras i ProCup LIVE.

Aktivera ProCup LIVE

Indstillinger formuler for ProCup LIVE vises. Det anbefales at klikke pa de gra/bla udrabstegn for at fa mere
information.

Design av ProCup LIVE
V&lj frén installningarna nedan.
Aktiv? @
Ja ProCup LIVE
Videosandning av matcher? (i) [
Rapportera hdndelser? @ la
Typ av sport: (i) @ Ovrig sport Cinnebandy lshockey
Ange spelarens nummer? @ la
Skapa spelarstatistik? @ la
Malskyttar ska visas oberoende av dldersklass? @ [l Ja
Antal grupper av malgdrare som visas for besdkarna (0=visa Iﬂ_
samtligal: @
Ange period eller halvlek? @ Ja
Ange utvisningskoder? @ [ la
Presentation av handelser: ®5om minuter _Minuter och sekunder
Skott statistik? (1 ) Ja
Harn statistik? [ a
Publik siffra? [ ja
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Videosendning
F@rst og fremmest: ProCup tilbyder ikke software eller app’ for video sending.

Der findes en maengde aktgrer pa markedet som tilbyder gratis programmer som kan downloades til smart
phones. Nedenfor listes nogle af aktgrerne:

e Bambuser —svensk firma

e uStream — en af de stgrste aktgrer
e LiveStream er en relativt ny akter
e YouTube

OBS! Det er vigtigt at du seetter dig ind i hvordan programmet fungerer inden du starter video sendingen.
Test gerne hjemme i god tid inden turneringen. Ellers er der risiko for at mange besggende uden sending og
bliver skuffet. ProCup tager ikke ansvar for funktionaliteten i disse app og kan ikke svare pa spgrgsmal
omkring hvordan man anvender dem.

Angiv Pinkod for at sende video. Hvis du vil at video sendning skal veere tilladt for valgfri besggende, kan du
lade pinkoden vaere blank.

Efter video sendningen er lavet, kan den findes aktiv et vist antal dage pd cupsiden. OBS! Kontroller med
leverandgren af programmet hvor lzenge en sendning gemmes pa deres server.

Videosandning av matcher? @
Pinkod far sanda video - eller blankt): | 1234
Antal dagar video ar aktiv pa cupsidan: @ |?

Funktionen ”Start video sendningen” er aktiv pa cupsiden op til 3 timer inden matchen er slutspillet.
Dette indikeres med en ikon for video optagelse, se figur nedenfor.

Klik pa ikonet for at starte video sendningen for den aktuelle matchen (dette beskrives i senere kapitel).

Pitch Arena Resultat
== FC Barcelona G Main Arena y!"
it Reykjavik C Beach Arena g4-0@
™ FC Hamburg G Main Arena
== FC Kabenhavn C Beach Arena i) -
E= Malmé FF G Main Arena i) -
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Rapporter haandelser

Giv dig god tid til at szette dig ind i hvad som kan indstilles. Anvend gerne de hjalpeikoner for at fa ekstra
hjeelp.

Det er muligt at registrere live resultat uden adgang til holdopstilling. Fjern krydsmarkeringen fra ”Angiv
spiller nummer”.

Rapportera handelser? @ la
Typ av sport: (i) @ Gvrigsport linnebandy (lshockey
Ange spelarens nummer? (i) - | s

ProCup LIVE kan automatiskt skabe en skytteliga.
Nedenfor indstillinger talar om fglgende:
e En skytteliga pr aldersklasse
e Max 4 niveauer pr aldersklasse (klik pa hjaelpeikonen for eksempel)

Ange spelarens nummer? @ la
Skapa spelarstatistik? @ la
Malskyttar ska visas obercende av Sldersklass? @ I la
Antal grupper av malgérare som visas for besdkarna (O=visa |4—
samtliga): @

Glem ikke at afslutte dine indstillinger med at klikke pa Gem.

© Efkon AB 2016 2016.04.15



Side 9

3.3. Registrering af LIVE haendelser (admin / smart phones)

Via admin vaelger du Registrere LIVE matchresultat.

Planeringsfasen Under cupdagarna

1: Registrera LIVE matchresultat

Har kan du registrera malskyttar, varningar, assist samt dvriga
handelser medan matchen spelas.

FOrutom att registrera matchresultat, hanterar du fdljande
Situationer:

* Fiytta specialvillkor till korrekta positioner, tex. Bdsta 2amn

* Korrigera gruppspelstabeller. Tex. inbdrdes mote kan e] avgdra vem
som blev 1:@n i gruppen.

LIVE matchresultat

Registreringsbilledet inddeles i forskellige afsnit.
@verst vises information omkring valgt match, klokken samt aktuel stilling.
Nederst vises aktuelle handelser i matchen

Registrera LIVE matchresultat

Turnering: e ot @ .'&'- Klocka och aktuell stéllning

Klass: P3 Klocka och resultat

tﬂaatchnr: |1r|( T [7] stoppa kiocka vid ny handelse
= - mbruken .

Dagturn och tid: 2016-02-12 08:00 l Start ] l Stopp ] ’ Andra l

Plan: A-Plan

e i -
Do iAniax s Héndelser i matchen

3 -[ 0

l NOLLSTALL ]

Nér matchen dr spelad:

Match-slut: = = =
oS '_'Ordinarie speltid. '_'Efter foflangning. '_/Efter straffar.

L WO, l Matchen slut l

Typ av héndelse:

% Typ av ha z |v}

[P

Period eller hahviek: 1__E) Period eller haljek: EE)

Spelarnummer (0 st} |_ w Spelarnummer (7 |_ m
s - [spara [ Radera | | Minuc == spara | Radera
Resultat vid denna tid: l_ = Resultat vid denna tid: l_ =

or G} {okand) (straff). ser till att IFK bruken tar ledningen med 1-0 @
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Holdopstillning

Klik pa ikonet a som findes pa forskellige steder i formulaen.
Nu vises holdopstilling for hjemmeholdet (til venstre) samt udeholdet (til hojre).

OBS! Hvis du anvender MyTeam og holdlederne har udfyldt i holdopstilling, sa findes denne information
her. Nar du klikker pa Gem holdopstilling, returneres til foregaende formular.

Registrera Laguppstalining

Turnering: Bivercupen 2016
Klass: P3
Lag: IFK bruken - Holmbruken

Hemmalag [ Bortlag

Atergd I ’ Spara laguppstélining I
Nr LedarePos Namn! Fod.datum Telnr Nr LedarePos Namn Fod.datum

[mv [Prenen Mamand My [Figze Ekh

2
=

elnr

O

[ |uif Ledlare

| Kalle Martensson

] o
OooooQg

LT T T 117
T T T TTT4

Startholdet ved matchstart findes pa nedenstaende figur:
Nar matchen starter, klik pa Start-knappen

Tips! Krydsmarker Stop tiden ved ny haendelse hvis du afvikler indendgrs fodbold eller Ishockey.
Klocka och resultat
[l Stoppa klocka vid ny handelse

| Start| |5tnpp ||;'ind ra |

I {] - I 'D Ej spelad

Nu tikker tiden og den vises med grgn tekst. Du kan manuelt klikke pa Stop (derefter Fortszet) eller pa
Zndre hvis du behgver at korrigere tiden
Klocka och resultat

[l Stoppa klocka vid ny handelse
Start | Stopp | | Andra

I U - I U Ej spelad
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Registrer en handelse

Hvis f.eks. hjemmeholdet score, skal du nu registrer en handelse. Klik pa den grgnne

ikonen for hjemmehold.

—

Typ av hdndelse:
Period eller halviek:

Spelarnummer (& st)

|~ Valj fran listan - -

P [P
= 2

Minut: I—
-

Resultat vid denna tid:

Nu aendre ikonerne farve. Hvis du ved en fejl begynder at registrere en haendelse, kan du klikke pa det rgde

kryds.

Type af haendelse skal vaelges fra listen. Observer at der findes forskellige haendelser afhaengig af hvilken

sport du valgte i indstillingerne. Vi veelger GO: Mal fra listen.

Typ av handelse:
Period eller halviek:

Spelarnummer (0 st}

Minut: “ﬂ“_'-__"! .
(Utvisning (rott kort)
Resultat vid denna tid: :Utvisning (2 gula kort)
DG :Sjahvmal

Du hopper nemt med TAB-tangenten mellem de forskellige felter.

Tiden hentes automatiskt fra klokken. Angiv minuttal eller hele klokkeslag (fra fanen Indstillinger).
Spillernummer ska angives. Findes spilleren, vises navnet til hgjre. Ellers vil navnet “ukendt” blive brugt.

Resultat pa dette tidspunkt ligger som information og kan ved behov justeres. Observer at det er resultatet
inden haendelsen som gaelder. Neden for stod der 0-0 da nr 10 scorede mal. Nyt resultat er altsd 1-0.

Typ av handelse: - @0 :Mal

Period eller halhviek:

1 =}
[ IF Martin Andersson
Minut: IE'S_
e

Spelarnummer (T st)

Resultat vid denna tid:

- [N
) 8

ESparaﬂ Radera |

) S
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Side 12

Nar du klikker pa Gem-knappen, bliver haendelsen gemt laengst nede.

it

03 & PNr10 Martin Andersson ser till att Norrgdte FC tar ledningen med 1-0 &=

Hvis man skal registrere Assist til malet, er det bare at udfgre samme procedure.
OBS! Glem ikke at starte klokken igen hvis du valgte at den skal stoppes automatiskt.

/ndere eller fjern en haendelse
Eksempel: Det var ikke nr 10 som lavede 1-0 malet.

ren med 1

Nu vises information i registreringsbilledet.
Byt til korrekt spiller og klik pad Gem.

Klik pa redigeringsikonet

Hvis skal fjerne handelsen, skal du klikke pa Fjern knappen i stedet.

Halvleg.

Klik pa Stop. Nu aendres teksten til Fortsaet. Klik pa denne nar naeste halvleg eller periode starter
Klocka och resultat

O Stoppa klocka vid ny handelse
Start [Fortsétti| Andra|
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Matchen slut
Kompletter med eventuelt matchslut og klik pa knappen Matchen slut.

Nu beregnes tabeller, eksport sker til webben og denne grgnne live-rapporteringsikon for besggende
slukkes for denne match.

@ Ordinarie speltid. (_Efter farlangning. (_Efter srraffar. _'W0. | Matchen slut

Udskrift af matchrapport
Klik pa udskrift ikonet.

Esta
2uan

Normalt behgver du ikke at sendre pa kriterierne i naeste billede. Det er kun at klikke pa Udskrift

Per plan | Domarrapporter | Dom ng aoi ctzlining | Matchprotokoll

Utskriftcentralen

debuginfo

Datum: 0¥V 0D) [6ozz
Matchnr: 2 Tex. 500-525
Lagnamn: l— Eller del av lagnamn
Plan: == Samtliga planer — | v J
Klass: = Samtliga klasser — | ~ J

Typ av matcher: Gruppspel Kual/Plac Slutspel
Ta med spelade matcher: [

Viilj en eller flera matcher nedan for utskrift:

e L)

[ N P3 08:00 Grupp 1 Norrgdte FC IFFIFF 1 A-Plan 1-0 KaKu/kule7g1

© Efkon AB 2016 2016.04.15



<
—
)]
pe
)]

Nedan visas ett exempel pa matchrapporten inklusive handelser:
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3.4. Madilskytteliga

Hvis du aktiverer malskytteliga i menupunktet Admin af ProCup LIVE (se kapitel 3.2), sd kommer
automatiskt er ny menupunkt o6r besggende:

START TURNERINGSINFO

~
f]“"a"..? ANMAL DITT LAG

a DOMARANMALAN

UTSKRIFTER

| iy

I

ﬁ KLARA ANMALNINGAR
SPELSCHEMA

STATISTIK TOTALT

Nedenfor vises et eksempel pa malskytteliga:

Malskyttar =1

B13 FC Kébenhawvn 11 Malspottaren 2
FC Kabenhawvn 2 Backen 1
Hyllie IK 11 Méans EK
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3.5. Start videosendning

Du aktiverer Videosendning af matcher i menupunktet Admin af ProCup LIVE (se kapitel 4.2).

Funktionen ”Start videosendningen” er aktiv pa cupsiden op til 3 timer inden matchen er faerdig spillet.
Dette indikeres med et ikon for video optagelse, se figur nedenfor.

o= FC Barcelona G Main Arena ﬁj!"

it Reykjavik C Beach Arena -il--l‘.l':i.]I

™ FC Hamburg G Main Arena

== FC Kéhenhawn C Beach Arena (i) - .f
a= Malma FF G Main Arena (i) -

Pinkod skal angives. Hvis du ikke angiver blankt i indstillinger, vises dette billed

Registrera LIVE matchresultat

Snabbregistrering: Ange matchnr och tryck pd ENTER.
Viil] fran lista: Oppna filtreringsvillkor genom att klicka pé + och valj villkor.
Funktloner: [konerna till hdger hanterar Specahvillkor, tabelipositioner samt LEskift.

Ange matchnummer: I Tryck ENTER fdir att fortsstta

Verificer fgrst at det virkelig er korrekt match som du videosender.
Bekraeft start tidspunkt og indsaet hele link til video sendningen.
Afslut med at klikke pad Gem.
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Registrera Live sandning

Klass: P09

Matchnr: 8

Lag: FC Kilbenhavn - Esea FF
Datum och tid: 2016-02-12 08:30

Plan: B-plan

Grupp/slutspel: Grupp 3

Information om livesdndningen:
Aktiv
Start tidpunkt: | 2016-02-12 08:30 (Ar aktiv 7 dagar efter matchens siut)

| https:fembed.bambuser.com/broadcast/4479023?autoplay=1
fopiera lankadressen inklusive htpe frdn videosandningen och kiistra in har)

Lank till videosandningen:

(Aterga | [ Radera | [Lspara)]

3.6. Redigere videosendning i webadmin

Du finder menupunktet Redigere LIVE Video sendning i webadmin.

aneringsfasen Under cupdagarna

9: Redigera LIVE videos

Ska ni presentera livesdndning fran n3gra matcher?
Eller vill ni publicera filmerna i efterhand?

D3 kan ni l3gga upp lankarna har, s& publiceras en filmikon sidan om
matchen.

Her kan du a&ndre, rette eller skabe hvilken video sendning nar som helst ved at klikke pa de farvede
tekster til venstre.

SHAPA 1 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 1 IFK bruken - Holmbruken
SHAPA 2 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 1 Morrgdte FC - Iff IFF 1
SKAPA 3 P0G 2016-02-12 08:00 Grupp 1 Zekekbping FF - BK chester FF
SKARPA 4 P05 2016-02-12 08:00 Grupp 1 Holmseaa - Mussevarg 5K
SKAPA 5 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 2 IFK l&nge FC - Granavarg
SHAPA 5 FO5 2016-02-12 08:30 Grupp 1 Malsea HF - IFK ankat
SKAPA [ P09 2016-02-12 08:00 Grupp 2 Manbruken - Helsseat
SKAPA 6 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 2 Chelsea FC - AC frydos FC
SHAPA 7 POS 2016-02-12 08:30 Grupp 2 Morrfrydos FC - Iff Iff
REDIGERA 8 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 3 MNorrldnge - IFK dalen IF
REDIGERA 8 P0G 2016-02-12 08:30 Grupp 3 FC Kobenhavn - Esea FF
SKAPA 9 P3 2016-02-12 08:00 Grupp 3 Helsldgare Bois - Trydosgdte
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