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Skapa spelprogram PFI][:up.::,s
e ",
For att starta behover du registrera dig och din férening: J:‘,': N : . ° E ,:fj
https://www.procup.se/adm/procup newclub.php NS e

Logga darefter in med de uppgifter du fatt i din mail:
https://www.procup.se/adm/login.php

Klicka pa planeringsfasen och darefter pd Gruppindelning och tidsberakning:

A

Design, instédllningar Domarhantering Anmaélningsfasen Planeringsfasen

30012; Manualcup &' rurnering

2: Gruppindelning och 3: Aktivitetskalender 4: Lanka till tu
tidsberakning | kalendern presenteras samtiga matcher hemsida
Upp till xx kizsser kan definieras for grafiske per plan och tidpunkt. Har ni egen hemsidi
gruppspel samt slutspel. | tidsherdkningen ; : firening?
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustera matcherna i Vill ni kunna lanka ti
kalendern. T_ex. flytta matchen till en annan anmalningsformulé
Tidsberakningen skapar ett fullstindigt tidpunke eller till en annan plan. med engelskt sprak
spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender Denna menypunkt g
alla era fragor.
Skapa spelschema P
Lanka till turne
hemsida

== Aktivera antal klasser som du har i cupen

== Stall in podngberdkning och hur tabeller ska beraknas
==>ingen tabell foér de minsta '

¥ Aktiv  Klass: (P99 "J ) Spelas utan tahel|® / /
Ordinarie tid V/O/F Oflangning/straffar Tabellberakning Inbérdes mote

Poangberakning for Fotholl: |3_ ! I‘\_ I IO_ |3_ f |1_ ! IO_ Poing,differens,gjorda mal | ,J
STEG 1: GRUPPER

Antalet grupper: LI_‘) @

Svensk standard

Ordningsfdljd i gruppspelet @

Gruppnamn Antlagi grupp Info ') Grupperna spelas fardiga var for sig

IGrup_:: i |4 6 matcher '®) Grupperna spelas vaxelvis pa planerna
IG’upp 2 |4 6 matcher Antal grupper som spelas vaxelvis: o L= )
IG.’up_:: 3 |4 6 matcher

Antal matcher i rad per grupp: (.2 ")

Stall in hur manga grupper och lag per grupp du vill ha i aktuell klass

Stall in hur lagen ska ga vidare till slutspel

STEG 2: SLUTSPEL

Vern gér till slutspel: 1:an i gruppen -

SPE“E"’”"‘UT?@) ®inget JEtr Uva LUTre U Fyra

Slutspel Gnskas fran: semi - ]@

Match om 3:e pris: e



Stall in hur du vill nyttja planerna, speltider pa matcher, tid mellan match och pauser

TIPS! klicka pa informationsikonen sa far du mer hjalp

STEG 3: SPELFORM, SPELTID OCH PAUSER

Spelform for klassen: Halv plan @
Gruppspel: 2 X |13 min. Paus inkl halvtid: 4 min. @
Slutspel 2. X |13  min. Paus inkl halveid: 19 min.

Minsta tid mellan gruppspelsmatcher: |30 min.
Minsta tid mellan slutspelssmatcher: 30 min

Avrundning av Siﬂ’Llidi® *! Ingen avrundning 5 min 10 min 15min '~ 30 min

Stall in datum och klockslag inom ramen for de tider du har till forfogande. Genom att halla inne
CTRL-knappen kan du vilja mer dn en plan/bana/hall

| detta exempel har vi lagt att gruppspelsmatcherna ska spelas mellan kl 08.00-14.00 och att
slutspelet startar 14.30 och ska vara slut 18.00

STEG 4: PLANER OCH TIDSINTERVALL _Visa matcher| 21 matcher totalt, varav 18 grupp och 3 slutspelsmatcher.

Typ Datum Starttid Shuttid Kalk. sluttid  Antal matcher
Gruppspe v 2016-03-07 0800 14:00 10:56 18 Tidplaneringen &r OK!
Gruppspel 2016-03-17 0800 17:00
Gruppspe! 2016-03-18 0g:00 17:00
Slutspel ¥ 2016-03-09 14:30 18:00 0 1:ldrottens Hus
2:1drottens Hus
3:Hbg Arena
Slutspel

Stang | | Berdkna | | Berakna och fortsétt

Om fler klassser ska spela samma dag, pa samma planer sa ska s
for de andra aktuella klasserna. (flikarna overst)

ma installningar 3Qm ovan goras

u far
Vill du se pa matchplacering klicka har:

Nar alla installningar &r klara kor du berédkna och da skapar PYoCup ett forslag pa spelprogram?
uppgifter pa om ProCup kan fa in alla matcher omgaende!

Ar du nojd sting rutan och klicka sedan nederst p& Berikna och fortsitt.



Klicka i att du godkanner spelprogrammet

Du kan printa ut matcherna

och fa ut det i excel

N o
1 P09 Grupp 1 2016-03-07
2 P09 Grupp 1 2016-03-07
3 P09 Grupp 2 2016-03-07
4 P09 Grupp 2 2016-03-07
5 P09 Grupp 3 2016-03-07
3 P09 Grupp 3 2016-03-07
i) P09 Grupp 1 2016-03-07
8 P09 Grupp 1 2016-03-07
Z P09 Grupp 2 2016-03-07
10 P09 Grupp 2 2016-03-07
i1 P09 Grupp 3 2016-03-07
12 P09 Grupp 3 2016-03-07
13 P09 Grupp 1 2016-03-07
14 P09 Grupp 1 2016-03-07
15 P09 Grupp 2 2016-03-07
16 P09 Grupp 2 2016-03-07
17 P09 Grupp 3 2016-03-07
18 P09 Grupp 3 2016-03-07
19 P09 semifinal:02 2016-03-09
20 P09 3.e pris 2016-03-09
21 P09 final 2016-03-09

Vill du finjustera matchplaceringen kan du gora det i aktivitetskalendern:

30012: Manualcup (&'

Upp till xx klasser kan definieras for
gruppspel samt slutspel. | tidsberékningen
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

Tidsberakningen skapar ett fullstandigt

spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

Skapa spelschema

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

ruppindelning och
tidsberakning

08:00 1 VA Team 1-1 Team 1-2
08:00 1HO Team 1-3 Team 1-4
08:00 2 VA Team 2-1 Team 2-2
08:00 2HO Team 2-3 Team 24
08:30 1 VA Team 3-1

08:30 1 HO Team 3-3

09:00 1VA Team 1-1

09:00 1 HO Team 1-4

09:00 2 VA Team 2-1

09:00 2 HO Team 24 Team 2-2
09:30 1 VA Team 3-1 Team 3-3
02:30 1 HO Team 3-4 Team 3-2
10:00 1 VA Team 1-4 Team 1-1
10:00 1 HO Team 1-2 Team 1-3
10:00 2 VA Team 2-4 Team 2-1
10:00 2 HO Team 2-2 Team 2-3
10:30 1 VA Team 34 Team 3-1
10:30 1 HO Team 3-2 Team 3-3
14:30 1 VA 1:an Grupp 2 1:an Grupp 3
15:45 1 HO Firl A-semifinal:01 Firl A-semifinal:02
15:45 1 VA 1:an Grupp 1 Vinn A-semifinal:02

Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
tidpunkt eller till en annan plan.

Aktivitetskalender

I den kan du manuellt dra och flytta matcher (drag-and-drop)

E= <

21 matcher totalt, varav 18 grupp och
3 slutspelsmatcher.

Till vanster visas de tidsberaknade
matcherna. Det finns en TotalHfiik
samt en flik per dldersklass.

Du kan backa tillbaka till
tidsberakningsformularet genom att
klicka pa ikonen langst upp till hoger

Om du vill fortsatta med att skapa
upp matcherna, ska du klicka pa
GODKANN-knappen nedanfar.

Bibehall matchnr, domare och

Wacerade lag: @
‘GODKANN

o 1: A-hallen 2 :B-hallen
Datum] 2016-03-07 )
08:00 [P09 [#1] P09 [#2] | 08:00 [P09 [#3] P09 [#4] |
Grupp 1 IFK_ |Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2
Spara 08:30 P09 5] |Pu?['#3] 08730 : :
- B Grupp 3 Grupp 3 Team H 4
Avbryt << Foreg. dag Nasta dag > 09:00 [P0 &) 05 (28] 09:00 [P0 (9] P03 [£10]
Grupp 1 IFK_ |Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2 BK
) ) 09:30 [PoS EE11) P09 [#12] 09:30 4 ]
Planer Matchlista Sk Installningar | Grupp 3 Grupp 3 Team t :
10:00 [P09 @13] PU’?[_#‘M] | 10:00 |PO9 @#15] |Pl}9 [#186]
valj planera att visa (max 8) I S Sored el
10:30 [P0 Zi7] P08 [Z18] | 10:30 ' '
S . Grupp 3 Team|Grupp 3 1 d
Tillgdngliga planer Valda planer
4an97ga p P 11:00 ! ! 11:00 ! {
3: Arena A 1 : A-hallen : : : :
11:30 ! ! 11:30 ! ]
2 : B-hallen : - - ]
12:00 ! [ 12:00 . :
12:30 ! ! 12:30 l ]
173NN : : 42NN : :

Nar du ar klar har sa klicka pa avbryt




Nasta steg ar att validera ditt spelprogram

30012: Manualcup (&' ey

3: Aktivitetskalender

Gruppindelnin,

sberakning

Upp till xx kiasser kan definieras far
gruppspel samt slutspel. | tidsberakningen

Tidsberdkningen skapar ett fullstandigt
spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

Skapa spelschema

kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

Du kan enkelt finjustera matcherna i

kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
tidpunkt eller till en annan plan.

Aktivitetskalender

Detta sker i tre steg:

1 unika matchnr,

2 kontrollera plan-namn

Har ni egen hemsida fér cupen eller for er
forening?

Vill mi kunna lanka till ProCup’s
anmalningsformular? ¥ill ni lanka till ProCup
med engelskt sprak som farval?

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa
alla era fragor.

Fullstandig validering

Denna kars steg for steg och omfattar
* Kentroll unika matchnummer.
* Kontroll planhénvisning.
* Kontroll av matcher och domare.

Det ar mycket viktigt att denna kontroll
kéirs nar ni gjort ndgra andringar.

Linka till turneringen fran er ‘

hemsida

ollera hanvisning till planer

STEG " 2 ©
S —

P09 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X 13

Det finns 21 matcher som behdver uppdateras med planhanvisning!

Under cupdagarna sa &r det vanligt att man markerar de olika planerna med planhanvisningsskyltar.
T.ex Plan 1 heter 'lkea' under cupdagarna, Plan 2 'Volve'. Om det dessutom spelas tva samtidiga matcher pa Plan 1, kanske dessa ska markas som 'lkea 1' resp. 'lkea 2'.

| falten nedanfar , kan du ange planhanvisningen som ska géller under turneringsdagarna.

Om du inte fyller i planh&nvisning, kommer plannamnet automatiskt att anvandas.
Om planerna dessutom ligger pd GEOGRAFISKT OLIKA PLATSER, kan du komplettera med text under 'Eventuell arena"

IPuma-plan 1 Arena Nord

7 ) A-hallen Hogra

g 1 A-hallen Vanstra W Arena Nord

3 2 B-hallen Hégra [sony-planen [ArenaNora
3 3 B-nallen Vinsta [Danske Bankbanan [arenanora

l |Atergi'i ‘ | Uppdatera planer| ‘ Foregaende sleg| ‘

Har kan du exempelvis skifta ut plan-namn om du har sponsorer eller annan anledning. Klicka vidare
pa Uppdatera planer.



3 Validera matcherna sa att inga krockar eller andra problem foreligger

[ v menngen
STEG ' ~ 3

2016-03-07 till 2016-03-09. 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Fullstandig validering kontrollerar samtliga matcher, grupper samt klasser till turneringen. Korrigera minuttalen nedan efter énskemal.
Du kan v&lja mellan tre detaljnivaer pa information.

- All informatlon visar samtliga gjorda kontroller. Observera att denna lista kan bli valdigt stor

- Mellan visar summeringar samt avvikelser.

- Endast avvikelse visar endast allvarliga fel eller avvikelser som bér kerrigeras.

Minsta tid mellan lagens gruppspelsmatcher: |30 Slutspelsmatcher: IBD

Detaljniva pa informationen: '~/ All ® Mellan () Endast awvikelser

Q
Lo |

P09 Grupp 1, IFK dalen Bois : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P03 Grupp 1, Holmvarg : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 1, Mussekstadt : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 1, Musseingborga : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P0O3 Grupp 2, Mussemd : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 2, Holmmé : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
o P09 Grupp 2, Mussekdping : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
6 P09 Grupp 2, BK da FF : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 3, Holmda : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 3, Chelfrydos : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P02 Grupp 3, Team 3-3 : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P02 Grupp 3, Teamn 3-4: 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min

P09 *** Totalt 36 matcher kontrollerade.
O P02 A-semifinal:02 : (2 villk kontr. av 2) Vila:3094 min3124 min
o P09 Forl A-semifinal:01 : kan gj finnas! Matcherna kan finnas kvar i matchlistan Till HL-A-3.e pris (matchnr 20)
O P09 A-3.e pris : (1 villk kontr. av 2} WVila: 49 min-—
O P03 Afinal : (2 villk kentr. av 2) Vila:49 min319% min

P09 *+* Totalt 6 ¥

P09 *+#% 1 fel funna! Se tidigare for mer infor !

*#% 1 fel funna! Se tidigare for mer infor !
| [ VALIDERA |

| detta fal finns ett problem som maste atgardas, annars ga vidare och kor klart valideringen.




2: Gruppindelning och

tidsberakning

Upp till xx klasser kan definieras for
gruppspel samt slutspel. | tidsberdkningen
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

Tidsberékningen skapar ett fullstandigt
spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

[ Skapa spelschema I

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T_ex. flytta matchen till en annan
tidpunkt eller till en annan plan.

Aktivitetskalender

6: Placera ut lag efter lott

D& spelschemat ar definitivt ar det dags att
placera ut lagen i gruppspelet.

Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni
ska ersdtta ett lag med ett annat.

| Placera ut lag

7: Publicera lottning. klasser och

lag

Gdr spelschema och lottning publikt pa
wehben.

Denna menypunkt kan kdras valfritt antal
ganger och ska kdras da ni gjort andringar i
spelschemat eller lottning.

V\Matcher &r andrade. Ny publicering
behavs! 3

| Publicera lottning

4: Lanka till turneringen fran er

hemsida

Har ni egen hemsida for cupen eller fir er
farening?

Will ni kunna l@nka till ProCup’s
anmalningsformulér? Vill ni I&nka till ProCup
med engelskt sprék som forval?

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa
alla era fragor.

Linka till turneringen fran er
hemsida

nyheter till besdkarna

Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar
alltid populart och gor cupsidan mer
levande.

Det kan t.ex. vara nyheter som spefschemat
&r nu publicerat pa cupsidan.

Lagg ut nyheter till besdkarna

Innan du publicerar lottning maste du placera ut lagnamn i grupperna.

Publicera lottning, klasser och lag

A puvin val erbjuda cupbesokarna resultat | deras smartphone eller tablet - ProCup App ar inte aktiverad !

Valj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.
Aven tillsatta domare kommer att Sverfaras till webben

4] P09 : 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna 2 X 13

CKA HAR FOR ATT AKTIVERA

a1z lag &rinte utplacerade i gruppspelet! @ KORRIGERA |

Begransa export av matcher: ingenihap it )

&)

Inaktivera lag som e] &r med i lottningen: ¥ (i)

Test turnering: (7] @

I | Aterga | | Publi:era|




Placera ut lag efter lottning

Har har du mdjlighet att placera ut lagen i gruppspelet.

Dra ett lag till lamplig grupp och plats i listan till hager - och slapp laget.

Du kan ocksa lata programmet skita utplaceringen genom att klicka pa knappen 'Slumpa utplacering'. OBS! Lagg in seedade lag forst @
Tips for att ersétta med nytt lag. @

Tips da lag utgate. @

Tips for att korrigera felaktigt lagnamn. (1)

Vil &lderskiass: _P09:2016-03-07 till 2016-03-09. 3 grupper. 18+3 matcher. s-manna T et 1ag pearerscan ]

(aterstall utplacerat lag) it § Fean )
e Grupp 1 Team 1-2
Grupp 1 Team 1-3
BK daFF HE
Grupp 1 Team 1-4
Chelfrydos o
Grupp 2 Team 2-1 o~
Holmda
Grupp 2 Team 2-2
Hol &
ailbili Grupp 2 Team 2-3
Hoimvege Grupp 2 Team 24
IFK dalen Bois Grupp 3 Team 3-1
Musseingborga Grupp 3 Team 3-2
Mussekstadt Grupp 3 Team 3-3
Mussekaping Grupp 3 Team 34
Mussemd

Dra lag fran hoger sida och sldapp i de grupper som du vill att laget ska delta.

Grupp 1 Team 1-1 IFK dalen Bois

(aterstall utplacerat lag)

(vakant) Grupp 1 Team 1-2 Holmvarg

Grupp 1 Team 1-3 Mussekstadt

Grupp 1 Team 1-4 | Musseingborga |

Nar du ar klar klicka nederst pa uppdatera lottning och aterga darefter.

7: Publicera lottning. klasser och
lag

Gir spelschema och lottning publikt pa
webben.

Denna menypunkt kan kdras valfritt antal
ganger och ska kdras da ni gjort andringar i
spelschemat eller lottning.

0+ .

G Nu kan du ga in i publicera lottning och lagga ut den pa natet

hehavs! %

Publicera lottning
Publicera lottning. klasser och lag

L\ pu vill vl erbj phesd i deras smartphone eller tablet - Prc

Va&lj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.
Aven tillsatta domare kommer att &verfaras till webben.

P09 : 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Begransa export av matcher: Ingen -samtliga

Inaktivera lag som ej & med i lottningen: i @

Test turnering: %] @

—
I | Aterga I Publicera | I




Du har nu publicerat lottningen pa hemsidan:

2016-03-16 09:23:25

Manualcup 3 till 6 Mars

Manualcup 3 till 6 Mars

START  TURNERINGSINFO

Q
=paml  ANMAL DITT LAG

[

11

@ KLARA ANMALNINGAR
SPELSCHEMA

Lycka till!

START ~ TURNERINGSINFO LOTTNING/SPELPR. KLARA ANMALNINGAR

Vald klass: -
Slutspel: | Slutspel

P09:P09

H IFK dalen Bais - it

H Holmvarg - féd

H Mussekstads - Rad

H Musseingborga - Vit
| Visa gruppen >>

H Mussema - Réd H Holmda - Asd
H Holmmé - GrénsSvart H Chelfrydos - Grén
H Musseképing - Liusrdd H Team 3-3
HBKda FF - Gur HTearn 34
Visa gruppen >> Visa gruppen >>




