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1: Registrera matchresultat 2: Utskriftcentralen 3: Registrera LIVE matchresultat

Férutom att registrera matchresultat, hanterar du faljande Utskriftcentralen hanterar alla dina utskriftsbehov. Har kan du registrera malskyttar, varningar, assist samt

situationer: dvriga handelser medan matchen spelas.

* Flytta specialvillkor till korrekta positioner, t.ex. Bista Zian Design och instéllningar fir denna modul, valjs pa fliken Férutom att registrera matchresultat, hanterar du filjande

* Korrigera gruppspelstabeller. T.ex. inb&rdes méte kan gj Design> Design av utskriftcentral situationer:

avgdra vem som blev 1:an i gruppen. * Flytta specialvillkor till korrekta positioner, t.ex. Basta 2:an
I Utskriftcentralen I * Korrigera gruppspelstabeller. T.ex. inb@rdes mote kan gj

avgtra vem som blev 1:ani gruppen.

I Registrera matchresultat I

[ Ej aktiv - Vilj *Design™-fliken ]

4: Lagg ut nyheter till besbkarna 6: Rullande resultatskdrmar

Att presentera senaste mytt pd er cupsida ar alltid populart Den publika utskriftcentralen nas normalt via 1&nk pa cupens Tritt pa lagledare som fragar efter senaste resultaten?
och gor cupsidan mer levande startsida.
Genom att skapa ett antal kdrmingsscheman och koppla en
Det kan t.ex. vara nyheter som speflschemat &r nu publicerat Funktioner och sakerhet far denna modul, valjs pa fliken eller flera datorer mot webben, sa far man ett valdigt effektivt
pa cupsidan. Design> Design av utskriftcentral werktyg fr att presentera resuitaten online.
Lagg ut nyheter till besckarna Ej aktiv - Valj "Design’-fliken Rullande resultat

Ange ett unikt ID om det &r férsta gangen du kor fran denna dator eller valj fran listan nedan:

Rullande resultat

V&lj fran listan nedan ELLER ange ny Dator placering: I @ och klicka pa

'0BS! Fir att starta Rullande resultat, ska du pa de berdrda datorerna vélja faljande lank:_htep .procup.se/cup/wlogin80.php
Det kan vara lampligt att spara eller skriva ned lanken till wiogin30 till senare tilSs#eTillsammans med PIN-koderna som syns nedan.

Se hjalpguiden till hoger for mer information:

1 30012003 Andra Ta bort

\ ‘Atergé| ‘ Spara|

Valj vlken typ av matcher du vill visa

Rullande resultat

Dator placering: 2

Se hjalpguiden till héger for mer information: @

TIPS! Anvand nedanstdende information kring klasserna som hjalp for att designa kérschemat:

P09: 3 grupper, A-slutspel
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Vilj i vilket fonster du vill visa i detta fall gruppmatcherna. Du kan kora igang 4 olika fonster
samtidigt.

Rullande resultat

Dator placering: 2

Se hjalpguiden till héger for mer information: @

TIPS! Anvand nedanstdende information kring klasserna som hjalp fér att designa kirschemat:

P09: 3 grupper, A-slutspel
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Vilj sedan klass och vilka grupper som ska visas samt hur lange varje bild ska visas innan den skiftas.

Rullande resultat

Dator placering: 2

Se hjalpguiden till héger for mer information: @

TIPS! Anvénd nedanstdende information kring klasserna som hjalp fér att designa kirschemat:

P09: 3 grupper, A-slutspel
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Nar du ar tillbaka s kan du klicka pa lanken och lagga PINKODEN pa minnet

Rullande resultat

V&lj fran listan nedan ELLER ange ny Dator placering: I @ och klicka pa
'OBS! Far att starta Rullande resultat, ska du pa de berdrda datorerna vélja faljande Iém’ hittp://www.procup.se/cup/wlogin80.php I
Det kan vara lampligt att spara eller skriva ned lanken till wiogin30 till senare tillfalle. Tillsammans m: -koderna som syns nedar.

Se hjélpguiden till hdger for mer information:

1 30012003 Andra Ta bort
2 30012005 Andra Ta bort




Stall in sprak, ange pinkod, antal virtuella fésnter mm

Inloggning till WebCuMap resultatskarmar

Select language:
Ange PiN-kod: ]

Ange antal virtuella fonster:

Autoscroll effekt vid manga resultatrader: Anvénd effekt ¥

Visa scrollningslista i fonsterna: #la

TiPS!
Nar du startat rullande skarmar, kan du klicka pa F11 i weblédsaren for att fa helskarm.
Du kan ocksa forstora fontstorleken med CTRL och plustecknet.

Tournament Software

Logga in sa startar rullande skdarmar enligt dina installningar:

Klass P09, grupp 1 Nasta visning: Klass P8, grupp 2 Om: 28 sec[1/2]
P09:P09: Grupp 1
Lag Antsp v o F Mal Diff Poang
B 17K dolen Bois 0 0 0 0 0-0 0 0
" [ET— 0 0 0 0 0-0 0 0
B Musseksezdr 0 0 0 0 0-0 0 0
B Musseinghorge 0 0 0 0 0-0 0 0
Mnr Datum Tid Lag hall Resultat
1 Man 7/3 oz00 IFK dalen Bois - Holmvarg
z Man 7/3 0200 B Mussekstadt - Musseingborga
wl

Lycka till!



