
Skapa spelprogram ”Covid-19 anpassning”  

Vi har tagit fram tre scenario för covid-19 anpassad tidsberäkning som  
säkerställer att det är så få lag som möjligt aktiva samtidigt i turneringen. 
 
Grundprincipen är att en eller två grupper spelar färdigt sina matcher och därefter kommer 
nästföljande en eller två grupper. 
 

OBS! ProCup tar inget ansvar för att er turnering kan genomföras genom att använda dessa riktlinjer. 

Covid-19 regler nationellt och regionalt måste varje cuparrangör kontrollera noggrant samt följa. 

Riktlinjerna utgör således bara ett stöd för hur ni kan skapa ett spelschema med minimalt antal lag 

aktiva samtidigt. 

 

Scenario 1 

En klass – 3 grupper med 4 lag. Varje grupp spelar klart sina matcher och slutspel spelas dag 2. 

Ställ in speltid och minimal paus mellan matcherna (förslag nedan) Här får ni också förslag på hur ni 

ställer in de olika omgångarna nederst i bilden. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tips! Klicka på Visa Matcher så  
får ni en bra överblick på hur   
systemet lagt ut matcherna. 
  

http://www.procup.se/


Scenario 2 

Två klasser – 4 grupper med 4 lag. Två grupper turas om att spela klart sina matcher. 

Ställ in speltid och paus mellan matcherna (förslag nedan) Här får ni också förslag på hur ni ställer in 

de olika omgångarna nederst i bilden 

 

Tips! Klicka på Visa Matcher så får ni en bra överblick på hur systemet lagt ut matcherna. 
  



Scenario 3 

Två klasser – 4 grupper med 4 lag i olika hallar. Två grupper turas om att spela klart sina matcher. 

Ställ in speltid och paus mellan matcherna (förslag nedan) Här får ni också förslag på hur ni ställer in 

de olika omgångarna nederst i bilden. Här använder vi Specialvillkor för att precisera vilka grupper 

som spelar i vilka hallar: 

 

 

 

 

 

 

Inne i Special villkor klickar du så här: 

 

 

 

 

 

 

Inne i Special villkor klickar du så här: 

 

Tips! Klicka på Visa Matcher så får ni en bra överblick på hur systemet lagt ut matcherna. 


