Skapa spelprogram ”Covid-19 anpassning”

Vi har tagit fram tre scenario for covid-19 anpassad tidsberdkning som

sdkerstaller att det ar sa fa lag som majligt aktiva samtidigt i turneringen.

woe p= o0,

Grundprincipen ar att en eller tva grupper spelar fardigt sina matcher och darefter kommer
nastfoljande en eller tva grupper.
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OBS! ProCup tar inget ansvar for att er turnering kan genomféras genom att anvénda dessa riktlinjer.
Covid-19 regler nationellt och regionalt mdste varje cuparrangér kontrollera noggrant samt félja.
Riktlinjerna utgér sdledes bara ett stéd for hur ni kan skapa ett spelschema med minimalt antal lag

aktiva samtidigt.

Scenario 1

En klass — 3 grupper med 4 lag. Varje grupp spelar klart sina matcher och slutspel spelas dag 2.

Stall in speltid och minimal paus mellan matcherna (férslag nedan) Har far ni ocksa forslag pa hur ni
staller in de olika omgangarna nederst i bilden.

Senaste publiceringen pa webben: 2020-03-19 14:00

Totalt 22 matcher, varav 18 gruppspelsmatcher i 3 grupper. 4 slutspelsmatcher.

Kopiera installningar fran annan klass: %‘_} @Koprera planer OKopiera omgangar OKopiera allt
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Spelform for klassen:

Gruppspel:

Slutspel:

Slutspel B.C.D:

Minsta tid mellan gruppspelsmatcher:
Minsta tid mellan slutspelssmatcher:
Avrundning av starttid: (1)

Extra paus efter final:

Hel plan = [53]
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Ordningsfold i gruppspelet (i)

® Grupperna spelas fardiga var for sig
() Grupperna spelas vaxelvis pa planerna

Antal grupper som spelas vaxelvis:

2

Antal matcher i rad per grupp: 2.

Prioritera slutspel: [ @
Max antal minuter klara matcher kan flyttas: D min. @

Tidplaneringen ar OK!

Visa matcher

Tips! Klicka pa Visa Matcher sa
far ni en bra 6verblick pa hur
systemet lagt ut matcherna. o0z
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Scenario 2

Tva klasser — 4 grupper med 4 lag. Tva grupper turas om att spela klart sina matcher.

Stall in speltid och paus mellan matcherna (forslag nedan) Har far ni ocksa forslag pa hur ni staller in
de olika omgangarna nederst i bilden

Totalt 24 matcher, varav 24 gruppspelsmatcher i 4 grupper.

Kopiera installningar frén annan klass: &U ©Kopiera planer OKopiera omgangar OKop\'era allt
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Spelform for klassen: Hel plan - @

Ordningsfoljd i gruppspelet (i)

Gruppspel: x min. Paus inkl halvtid: min. (&) () Grupperna spelas fardiga var for sig
Slutspel: X min. Paus inkl halvtid: min. @ (®) Grupperna spelas vaxelvis pa planerna
Slutspel B.C.D: 1 X min. Antal grupper som spelas vaxelvis:
Minsta tid mellan gruppspelsmatcher: El in. Antal matcher i rad per grupp:
Minsta tid mellan slutspelssmatcher: 15 | min.

) ) 2 = Prioritera slutspel: [ @
Avrundning av starttid: @ (O] Ingen avrundning Csmin O1omin O1smin O 30 min N

- Max antal minuter klara matcher kan flyttas: E min. @

Extra paus efter final: E min. @

Tidplaneringen ar OK!
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Tips! Klicka pa Visa Matcher sa far ni en bra 6verblick pa hur systemet lagt ut matcherna.




Scenario 3

Tva klasser — 4 grupper med 4 lag i olika hallar. Tva grupper turas om att spela klart sina matcher.

Stall in speltid och paus mellan matcherna (forslag nedan) Har far ni ocksa forslag pa hur ni staller in
de olika omgangarna nederst i bilden. Har anvander vi Specialvillkor for att precisera vilka grupper
som spelar i vilka hallar:

Totalt 24 matcher, varav 24 gruppspelsmatcher i 4 grupper.

Kopiera installningar fran annan klass: %‘_} @Kopiera planer OKopiera omgangar OKop\'era allt @
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Inne i Special villkor klickar du sa har:
Spelform for klassen: Hel plan - }@ Ordningsfolid | ruppspelet ()

Gruppspel: e (il i @ () Grupperna spelas fardiga var for sig
Slutspel: Paus inkl halvtid: min. @ (O] Grupperna spelas vaxelvis p4 planerna
Slutspel B,C,D: Antal grupper som spelas vaxelvis: _2_| = J
Minsta tid mellan gruppspelsmatcher: Antal matcher i rad per grupp:
Minsta tid mellan slutspelssmatcher: 15  |min.
i : p . Prioritera slutspel: J @
Avrundning av starttid: @ ® Ingen avrundning COsmin O1omin C15min O30 min - o
Max antal minuter klara matcher kan flyttas: E min. @
Extra paus efter final: @ min. @
Tidplaneringen &r OK!

Vlsa matcher OBS‘ Matcherna ej aktuella. Kér berakning!

Inne i Special villkor klickar du sa har:

Specialregler

24 av 24 matcher finns relaterade till denna spelomgang. Observera att en del matcher kan bli bortfiltrerade fran listan, t.ex. genom val av omgangar eller olika tidsintervall.

1 uizp Grupp 1 2020-03-19 08:00 Team 1-1 Team 1-2 1
2 uizp Grupp 1 2020-03-19 08:15 Team 1-3 Team 1-4 1
3 uizp Grupp 2 2020-03-19 08:30 Team 2-1 Team 2-2 1
4 uizp Grupp 2 2020-03-19 08:45 Team 2-3 Team 2-4 1
5 uizp Grupp 3 2020-03-19 12:30 Team 3-1 Team 3-2 1
[ ui2p Grupp 3 2020-03-19 12:45 Team 3-3 Team 3-4 1
7 uizp Grupp 4 2020-03-19 13:00 Team 4-1 Team 4-2 1
8 uizp Grupp 4 2020-03-19 13:15 Team 4-3 Team 4-4 1
9 uizp Grupp 1 2020-03-19 09:00 Team 1-1 Team 13 2
10 uizp Grupp 1 2020-03-19 09:15 Team 1-4 Team 1-2 2 -
11 1119 D Crinn 7 2n70.N2.10 na-2n Toam 7.1 Toam 7.2 kl
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Finjustera val av plan per grupp @

[1] Court 1
[21] Field 1 X X

‘ Avbryt utan Spara Ta bort specialregler ISpara och aterga I

Tips! Klicka pd Visa Matcher sa far ni en bra 6verblick pa hur systemet lagt ut matcherna.




