. .:.:\e\\\
Klass utan tabell och med begransat ota

v — I

antal matcher eess o

Klicka pa planeringsfasen och darefter pa Gruppindelning och tidsberakning:

L Design, instdllningar Domarhantering Anmilningsfasen  Planeringsfasen

30012: Manualcup (2" rurmering

—uk

2: Gruppindelning och 3: Aktivitetskalender 4: Lanka till tul
tldsberaknlng | kalendern presenteras samtliga matcher hemsida
Upp till xx klasser kan definieras for grafiskt per plan och tidpunkt. Har ni egen hemsidi
gruppspel samt slutspel. | tidsberékningen : : forening?
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustera matcherna i Vill ni kunna lanka ti
kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan anmalningsformulé
Tidsber&kningen skapar ett fullsténdigt tidpunk eller till en annan plan. med engelskt sprak
spelschema som sedan kan skrivas ut eller -_-—
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender Denna menypunkt g
alla era fragor.
Skapa spelschema J—
Lanka till turne
hemsida

Klicka pa ny klass:




7 steg att ta hansyn till:

Gruppindelning, installningar och slutspelsvillkor

Klass: i o 'J Nivaanpassad klass: ] @ Spelas utan tabell: @ Inga matchresultat registreras: @ Eolistor

GRUPPER

Startvarde for grupp: I_ @ Farval antal lag i gruppen: ll_)
Gruppnamn Antlsgigrupp

EC T
ECT
ECC
Err

Antalet grupper: 2 = J@
Ant. mJlag

@

FEEE
T

Malgorare kan registreras per spelad match med kriterie lag, nummer pa spelare och antal mal. Tabell for basta malggrare per Sldersklass kan darefter plc
MALGORARE

Aktivera laguppstalining/malgdrare: (] Antal grupper av malgrare per aldergrupp som visas for besd

FAIRPLAY
Fairplay-funktionen ar ett betyg pa lag, tilldelade av domarna efter spelad match. Berakning dr summan av betyg / antalet spelade matcher. Betyg 1 &r sam
Aktivera fairplay funktionen: [ Hogsta betyg: I 10 Antal |ag per ldergrupp som visas far

‘ Spara och Stergd [ Spara, fortsétt till grafiska villkor )o

Vilj klass — Du arbetar med en klass at gangen

Vilj att klassen ska spelas utan tabeller

Valj att klassen ska spelas utan resultat

Vélj hur manga grupper du vill ha i klassen i forsta ledet (gruppspel)

ok wnNPE

manna grupp
7. Fortsatt till nasta steg

Valj hur manga lag som ska inga i varje grupp (Korrigera manuellt i rutan fér “ant lag i grupp”)
Har kan du ange maximalt antal matcher per lag i gruppen, t.ex. 4 matcher per lagien 11-

Om du angett "Maximalt antal matcher per lag i gruppen" enligt steg 6 ovan, bér du normalt bara
kontrollera att férdelningen ar korrekt. Annars kan du manuellt l1agga till eller ta bort matcher enligt
nedanstaende beskrivning.

r—Andra slutspel
a[kvart v | O g:[kvart v | O c:[kuart v | () o:[kvart v Fortsatt € v ?
POGRP
Grupp matcher / Specialvillkor E Slutspel
Grupp 1 33M Matcher till grupper x
Grupp nr 1 f = ——Matcher tll grupp
\Grupp nr 2 / =
Grupp nr 3 J | = Grupp : Grupp 1 Lagag till match
re— / = For aldersklasser utan tabeller, finns dar majlighet att ta bort utvalda matcher. samt |agga till nya matcher
£ = 33 Matcher
Gruppr s = Fargmarkering
Hemmalag Bortalag
Grupp nr 6 =
eam 17 eam 1-1 =
\Grupp nr 7 =
Grupp nr = Team 15 Team 12 I SR
Grupp nr 3 = ffeam 1-9 Team 14 Eordelning av matcher
Team1-1->8
Special Conditions Team 1-8 Team 1-1 e p
? Team 13> 7
Team 1-9 Team 15
= sam sem Team 14> 7
Team 1-4 [Team 1-7 Team 1-5->7
% Team 16->8
? Team 1-2 Team 1-3 Team 177
g Team 1-6 Team 1-8 et 8=
3 Team 197
2 [Team 1-1 [Team 1-6
7 Team 1-7 TTeam 1-3
Upp
T Team 13 Team 12
? Ner
2 [Team 1-5 [Team 1-4
) Team 1-1 Team 19
u ream 16 2 Team 12 =
?
7 —Laga till matc!
?
= mot
2
2
?
? Klar Stang



Klicka pa rutan for antal matcher i gruppen

Markera en match

Klicka pa Ta bort match

Tabellen visar hur manga matcher varje lag spelar, upprepa 3an tills du ar néjd.

P wnhpRE

Nar du ar klar klicka pa KLAR nederst

N&r du ar nojd klicka pa validera (1) och efter det pa fortsatt (2)

—Andra slutspel

a[kvart v | U g:[kvart v | [ c:[kvart v o:[ kvart v | 0 9 Tillbaka Fortsatt € i

~J

POGRP

Grupp matcher / Specialvillkor E slutspel

Grupp 1 33M

\Grupp nr 1
\Grupp nr 2
Grupp nr 3

(Grupp nr 4
Grupp nr 5
Grupp nr 6

\Grupp nr 7
Grupp nr 8

nin|u(nunnun

(Grupp nr 9

IM

Nu har du en “ram eller mall” for hur du vill att klassen ska spela sin cup inkl omlottningsgrupper

Fortsatt med nasta klass och bygg upp den pd samma vis och gor det tills alla klasser &r klara.

Nasta steg blir att sdtta datum, tider och planer pa alla matcher.

Gruppindelning och tidsberakning

valj klasser fran listan nedanfor. Du har foljande funktioner att valja mellan:
* TIDSBERAKNA - Markera samtliga klasser som ska tidsberdknas. Maximalt 12 klasser at géngen.
* TA BORT KLASS - Markera klassen som ska tas bort. Borttaget ar definitivt. Eventuellt lottade lag &terstalls fran lottningen.
* ANDRA KLASS - Markera klassen som ska andras. gruppspel och slutspelsvillkor kan andras.
* NY KLASS - Skapa gruppspel och slutspelsvillkor fér en ny klass.

'-’o P10 : 4 grupper. A slutspel. VILLKOR

‘ Aterga Ta bort klass | Tidsberakna manuellt | |Andra klass ‘ ‘ VM Slutspelsgrupp | ‘ Ny Klass| Tidsberakna ‘

Markera klassen och klicka pa Tidsberdkna

I Har du fler klasser som spelar samma dag pa samma planer ska de markeras samtidigt och
tidsberaknas ihop.



Senaste publiceringen pa webben: 2018-06-05 14:28
Totalt 33 matcher, varav 33 gruppspelsmatcher i 1 grupper.

Kopiera installningar fran annan klass: — Vilj idass -—

*® Kopiera planer

Kopiera omgangar

Kopiera allt | Kopiera

@Hﬁ:\ pguide for tidsberakning

ALY Fyll allt
[21] Champroux
[22] Felicia

[23] Boualié
[11Idrottens Hus
[2] Idrottens Hus
[31 Hbg Arena

[4]1 Arena Nord 1
[5]1 Arena Nord 2
[6]1 Bane 5

Grupp [33]

0.

X

Spelform for klassen:

Gruppspel:

Slutspel: 2 X |13 min.
Slutspel B.C,D: 2 x[13 min
Minsta tid mellan gruppspelsmatcher: 30 mi

Minsta tid mellan slutspelssmatcher: [45 miE

Avrundning av starttid: 'E," * Ingen avrundning

Extra paus efter final: o min.(D

Hel plan @

9 2 X|13 min. Paus inkl halvtid:

Paus inkl halvtid:

S min

14

15 min

min. ki,‘

- e

30 min

Ordningsfolid i gruppspelet (i)
Grupperna spelas fardiga var for sig
® Grupperna spelas véxelvis pa planerna
Antal grupper som spelas vaxelvis: _1 =]
Antal matcher i rad per grupp: _2.

Prioritera slutspel: L/ (i)

Max antal minuter klara matcher kan flyttas: |0 min. ()

PwnNhPe

Starta med att klicka i vilka planer som ska anvandas till vilka omgangar

Fyll i speltid fér matcherna

Har kan du ange hur manga minuter ett lag minst ska vila mellan sina matcher
Har anger du paus / tid mellan matcher

(ex 2x13 ger 26 min speltid, 4 min paus inkl halvtid ger en match var 30 minut i

spelprogrammet)

Nasta steg blir att sdtta datum och tider:

1. Stallin omgangar

2. Stallin ungefarligt start och sluttid

(Ska du kora over flera dagar kan du dela upp gruppmatcherna i rutan “ant matcher”

Visa matcher |OBS! Matcherna gj aktuella. Kor berakning!

) & | patum | starttia | sturtia | Ant matcn | tasz Specialregler | Kalk. sluttid J )
Grupp1 | Grupp1 | | 2016-03-03 08:00 18:00 [s @ I ]
Grupp1 || Grupp1 | | 2016-03-04 08:00 18:00 n
(ejvald) || tejvale) | ) ||
(ejvald) | | (ejvald) | ) | |
(ejvald) | | tejvald) | ) | |
(eivald) || teival) | ) ||
(ejvald) || tejval) | ) | |
(ejvald) | | (ejvald) | ) | |
(ejvald) | | (ejvald) | ) | |
(ejvala) | | (ejvald) | ) | |

Stang | | Spara som utkast

Berakna | | Berékna och fortsatt

Klicka nederst pa Berakna och fortsatt

Om programmet kan placera ut alla matcher far du upp en lista dar du kan klicka pa KLAR

Annars kommer programmet att tala om for dig vad som inte fungerar:



21 gruppspelsmatcher kunde ej tidsplaneras.
Matcherna kan ej spelas inom din angivna tidsperiod. Utoka med fler planer, fler datum, eller start- och slut-tidpunkten. Pauserna mellan matcherna kan kanske ocksa minskas. | varsta fall maste antalet lag och grupper
rgiqﬁirai@ﬂ(u\lera aven eventuella plan-undantag.
Visa matcher
) ) ) ) ) T N e I T
Grupp1 | | Grupp1 | | |2016-03.03 [os:00 [11:00 [15 @ [1) [ ] 10:56 11(15)
Grupp1 | | Grupp1 | ) [2016-03-04 08:00 [18:00 o 0 | | 08:26 1(18)
wan [ ) (een ) [ I — — [
(eivald) | | (eivald) | ) [ [ N | |
(eivald) | | (eivald) | ) [ [ = | |
(cjvald) | | (eivald) | ) [ [ N | |
(ejvald) | | (ejvald) | ) [ [ N | |
(ejvald) | | (ejvald) | ) [ [ N | |
(ejvale) | | (ejval) | ) I | i | |
v | ) e | ) [ — — | ]
| Stang | Spara som utkast ‘ ‘ Berakna ‘ ‘ Berakna och fortsatt ‘ ‘
Vill du finjustera matchplaceringen kan du gora det i aktivitetskalendern:
30012: Manualcup (&' /rurmering
2: Gruppindelning och 3: Aktivitetskalender
tidsberakning | kalendern presenteras samtliga matcher
Upp till xx klasser kan definieras for grafiskt per plan och tidpunkt.
gruppspel samt slutspel. | tidsberékningen ’ :
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
Tidsber&kningen skapar ett fullstindigt tidpunkt eller till en annan plan.
spelschema som sedan kan skrivas ut eller —
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender
| Skapa spelschema |
| den kan du manuellt dra och flytta matcher (drag-and-drop)
7 ) 1: A-hallen 2:B-hallen
Datum:| 2016-03-07 | e
E = 08:00 [Pog [#1] P08 [#2] | 08:00 [Pog [#3] PO [#4]
Grupp 1 IFK_ |Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2
. - Grupp 3 Grupp 3 Team T
Avbryt << Foreg. dag Nasta dag >> 09:00 [P09 &7] P09 (28] | 09:00 [P09 (#9] P0G [£10] |
Grupp 1 IFK_ |Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2 BK
- . . 0930 PO |PO8 (F12) 0830 ' :
Planer Matchlista Sik Instiliningar | Grupp 3 Grupp 3 Team B ¥
10:00 (P09 #13] PU’?[?‘M] | 10:00 (P09 [#15] |Pl}9 [#186]
valj planera att visa (max 8) Grupp 1 Grupp 1 Grupp 2 BK _ |Grupp 2
10:30 [Po9 (#17] P09 [#18] | 10:30 ! d
e 3 Grupp 3 Team|Grupp 3 4 4
Tillgangliga planer Valda planer
g=nd P P 11:00 i ! 1100 it {
3: Arena A 1 : A-hallen : : : :
11:30 H : 11:30 3 ]
2 : B-hallen . ! ! .
12:00 ! [ 12:00 . !
12:30 1 : 12:30 3 ]
43-an 1 1 12 nn T 1

Nar du ar klar har sa klicka pa avbryt

Nasta steg ar att validera ditt spelprogram




30012: Manualeup (2" rumering

3:A etskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

2: Gruppindelning och

tidsberakning

Upp till xx kiasser kan definieras far
gruppspel samt slutspel. | tidsberakningen

kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustara matcherna i

kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan

Tidsberskningen skapar ett fullstindigt tidpunke eller till en annan plan.

4: Lanka till turneringen fran er

hemsida

Har ni egen hemsida fér cupen eller for er
forening?

Vill mi kunna lanka till ProCup’s
anmalningsformular? ¥ill ni lanka till ProCup
med engelskt sprak som farval?

Denna kars steg for steg och omfattar
* Kentroll unika matchnummer.
* Kontroll planhénvisning.
* Kontroll av matcher och domare.

Det ar mycket viktigt att denna kontroll

spelschema som sedan kan skrivas ut eller kérs nar ni gjort nagra andringar.

finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalend Denna menypunkt ger er lankar ach svar pa

alla era fragor.

‘ Validering

Skapa spelschema

Linka till turneringen fran er
hemsida

Detta sker i tre steg:
1 unika matchnr. Har skapar systemet upp unika machnr per kamp.

2 kontrollera plan-namn

Kontrollera hanvisning till planer
STEG 1 2 ©
v

P09 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X 13

Det finns 21 matcher som behdver uppdateras med planhanvisning!

Under cupdagarna sa ar det vanligt att man markerar de olika planerna med planhanvisningsskyltar.
T.ex Plan 1 heter 'lkea' under cupdagarna, Plan 2 "Volve'. Om det dessutom spelas tva samtidiga matcher p& Plan 1, kanske dessa ska markas som 'lkea 1' resp. 'lkea 2'.

| falten nedanfor, kan du ange planhanvisningen som ska géller under turneringsdagarna

Om du inte fyller i planhdnvisning, kommer plannamnet automatiskt att anvandas.
Om planerna dessutem ligger pd GEOGRAFISKT OLIKA PLATSER, kan du komplettera med text under 'Eventuell arena’

IPuma plan 1 IArena Nord

7 A-hallen Hégra

8 1 A-hallen Vanstra MchnaIdsbanan Arena Nord

3 2 B-hallen Hogra [sony-planen [arenanora
3 2 B-hallen Vanstra [Danske Bankbanan [Arenatora

| |Atergé ‘ | Uppdatera planer| ‘ Féregaende sleg| |

Har kan du exempelvis skifta ut plan-namn om du har sponsorer eller annan anledning. Klicka vidare
pa Uppdatera planer.

3 Validera matcherna sa att inga krockar eller andra problem foreligger

Full validering av turneringen

2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Fullstandig validering kontrollerar samtliga matcher, grupper samt klasser till turneringen. Korrigera minuttalen nedan efter énskemal.

Du kan v&lja mellan tre detaljnivaer pa information.
- All informatlon vizar samtliga gjorda kontroller. Observera att denna lista kan bli valdigt stor
- Mellan visar summeringar samt avvikelser.
- Endast avvikelse visar endast allvarliga fel eller avvikelser som bér kerrigeras.

Minsta tid mellan lagens gruppspelsmatcher: |30 Slutspelsmatcher: ISU

Detaljniva pa informationen: '~/ All '® Mellan ! Endast avvikelser
O P09 Grupp 2, BK da FF : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
O P09 Grupp 3, Holmda : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
P03 Grupp 3, Chelfrydos : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
P02 Grupp 3, Team 3-3 : 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min
P09 Grupp 3, Teamn 3-4: 3 matcher kontrollerade. Vila:, 34 min, 34 min

P09 *** Totalt 36 matcher kontrollerade.

Vila:3094 min3124 min
Till HL-A-3.e pris (matchnr 20)

A-semifinal:02 : (2 villk kontr. av 2)
P09 Forl A-semifinal:01 :
A-3.e pris : (1 villk kontr. av 2} WVila: 49 min-—

ti&a fal finns ettspreblem.som maste atgardas, annars ga vidare och kor klartaalideringen.

P09 *** Totalt 6 :
P09 *+# 1 fel funna! Se tidigare meddelande for mer information!

kan ej finnas! Matcherna kan finnas kvar i matchlistan

&oeo XL
2

#*% 1 fel funna! Se tidigare meddelande for mer information!

| |Atergé| | Foregaende sleg| |VALIDERA




2: Gruppindelning och 3: Aktivitetskalender 4: Lanka till turneringen fran er

tldSbEfakl'llng | kalendern presenteras samtliga matcher hemsida
Upp till xx klasser kan definieras for grafiske per plan och tidpunkr. Har ni egen hemsida far cupen eller far er
gruppspel samt slutspel. | tidsberdkningen : : farening?
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. O T T S IR TR Will mi kunna l&nka till ProCup’s

kalendern. T.ex. flytta matchen till enannan | | anmainingsformulér? Vill ni lanka till ProCup

Tidsbergkningen skapar ett fullstdndigt tidpunke eller till en annan plan. med engelskt sprak som forval?
spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender Denna menypunkt ger er lankar och svar pa

alla era fragor.

[ Skapa spelschema I

Linka till turneringen fran er
hemsida

6: Placera ut lag efter lottning 7: Publicera lottning. klasser och

D& spelschemat ar definitivt ar det dags att Iag Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar

placera ut lagen i gruppspelet. Gitr spelschema och lottning publikt pa alltid populart och gor cupsidan mer
wehben. levande.

Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni

ska ersdtta ett lag med ett annat. Denna menypunkt kan kéras valfrict antal Det kan t.ex. vara nyheter som spefschemat
ganger och ska kéras da ni gjort andringar i & nu publicerar pé cupsidan.

| Placera ut lag spelschemat eller lottning.

Lagg ut nyheter till besdkarna

V\Matcher &r andrade. Ny publicering
behavs! 3

| Publicera lottning

Innan du publicerar lottning maste du placera ut lagnamn i grupperna.

Publicera lottning, klasser och lag

L\ pu vt vl erbjuda cupbesokarna resultat | deras smartphone eller tablet - ProCup App ar inte aktiverad ! KLICKA HAR FOR ATT AKTIVERA

Valj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.
Aven tillsatta domare kemmer att Gverfaras till webben.

|/ P09:2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13 | /14 12 jag ar inte utplacerade i gruppspelen (1) KORRIGERA |

Begransa export av matcher: Ingan a & | "J

Inaktivera lag som g ar med i lottningen: 5] @

Test tumnering: ¥ (i)

l |Alergé | | Publicera|




Hér har du mdjlighet att placera ut lagen i gruppspelet.

Dra ett lag till lamplig grupp och plats i listan till hdger - och slapp laget.
Du kan ocksa lata programmet skita utplaceringen genom att klicka pa knappen 'Slumpa utplacering'. OBS! Lagg in seedade lag forst @

Tips for att ersatta med nytt lag. @
Tips da lag utgatt. @
Tips fr att korrigera felaktigt lagnamn. @

valj 3 . P08:2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. “-H Ta med lag pa vantelistan: ]

(3terstall utplacerat lag) Grupp 1 Team 1-1
{vakant) Grupp 1 Team 1-2
Grupp 1 Team 1-3
K da FF £E
Grupp 1 Team 1-4
Chelfrydos o
Grupp 2 Team 2-1 L
Holmda
Grupp 2 Team 2-2
Hol &
il Grupp 2 Team 23
Halmyags Grupp 2 Team 2-4
IFK dalen Bois Grupp 3 e 51
Musseingborga Grupp 3 Team 3-2
Mussekstadt Grupp 3 Team 3-3
Mussekdping Grupp 3 Team 3-4
Mussemd

Dra lag fran hoger sida och slapp i de grupper som du vill att laget ska delta.

(aterstall utplacerat lag) Grupp 1 Team 1-1 IFK dalen Eois

(vakant) Grupp 1 Team 1-2 Holmvarg
Grupp 1 Team 1-3 Mussekstadt
Grupp 1 Team 1-4 Musseingborga

Nar du ar klar klicka nederst pa uppdatera lottning och aterga darefter.

7: Publicera lottning. klasser och
lag

Gir spelschema och lottning publikt pa
webben.

Denna menypunke kan kdras valfritt antal
ganger och ska kéras da ni gjort andringar i
spelschemat eller lottning.

o .+ .

Nu kan du ga in i publicera lottning och lagga ut den pa natet

ai\Lag,Malcher ar andrade. Ny publicering
behavs! %

L pu vill val erbjuda cupbesékarna resultat | deras smartphone eller tablet - Pre

Valj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben
Aven tillsatta domare kommer att Sverfaras till webben.

P09 : 2016-03-07 ll 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Begransa export av matcher: Ingen -

Inaktivera lag som ej &r med i lottningen: I @

Test trnering: v ®

—
l | Aterga ‘ I Publicera |I




Du har nu publicerat lottningen pa hemsidan:

Gruppindelning »r0

o -1
Inga tabeller eller resultat visas vare sig i gruppspel eller
rupp omlottningsgrupper:

Team1-1

Team1-2
Team1-3
Team1-4
Team1-5
Team1-6
Team1-7
Team1-8

Team 1-9

VISA GRUPPEN >>

Grupp .
Matcher

Matchnr Datum Tid Lag hall Resultat sms
2 or 2016-03-03 08:00 eam 1-4 - eam1-3 Bane 2 (|
58 Tor 2016-03-03 0&:.00 feam1-2 = Team1-1 Bane 1 (|
100 Tor 2016-03-03 08:30 eam1-5 - eamn 1-6 Bane 1 O
101 Tor 2016-03-03 08:30 Team1-8 eam 1-7 Bane Z O
5 Tor 2016-03-03 05:00 Team 1-3 Tearm 1-1 Bane 1 O

Lycka till!



